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ELOSZO.

Ezekben a jatékokban a magyar gyermek tarsas
életének egy kis rejtett vildga nyilik meg el6ttiink.
Lejatszasukban annyi atélés, annyi Oszinteség van,
hogy batran allithatjuk, a gyermek életének igazi,
eredeti tartalmat ezek adjak.

Az iskolai munka kiizdelmes, komoly életre
késziti elo a gyermeket; a feliigyelet, -ellenérzés,
fegyelmezés rendhez szoktatja. De ezek nélkill a
jatékok nélkil a nevel6 aldasos munkdja nem eclég
a gyermeknek; zsendilld6 egyénisége egy bizonyos
fokig birja az oktatonak s nevelének rea gyakorolt
hatasat, mikozben neveldjétél az eljovendd életre
iranyitast kap, de jatékos formédban wutat keres a
természetes, magatol induld fejlodés és kibontakozas
utjan is, s jatékaival testi-lelki képességeinek kifej-
lesztésében 6nmagat segiti.

Ezek a jatékok részben a testet edzik, erdteljessé,
igyessé, széppé teszik a mozdulatot, de mivel a
gyermek tarsas ¢életében alakulnak ki, természetes
elézményei a gyermek lelki fejlodésének is.

Hogy mennyire az ¢életet jelentik a gyermek
szamara, mar az is bizonyitja, hogy kiilonféle jaté-
kos torvényeken alapulnak. Ezeknek a torvények-
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nek a gyermek a maga és tarsai érdekében szivesen
engedelmeskedik. A maga érdekében azért, mert
tudja, hogy megszegés esetén tarsai kizarnak, a
tobbiek  érdekében azért, mert az egylittjatszok
ellenfeleikkel szemben gyakran egymasra vannak
utalva. A jaték-torvények betartdsa eléggé nehéz
dolog. A gyermeknek sokszor nagy Onfegyelmezd
er6t kell kifejtenie, hogy megallja a helyét. Gondol-
junk csak a fitk mérk6z6 és kéziigy ességi jatékaira,
mennyire probara teszik ezek a gyermek kitartasat
¢s tlirelmét!

Az élet rendjének fogalma mar ezekben a jaté-
kokban is benniik szunnyadozik s félig Ontudatlanul
a gyermek lelkében is ott dereng, ha tarsaival jat-
szani kezd. Természetesen, ami igazan vonzova teszi
ezeket a jatékokat, az a benniik rejld hangulat. Népi
jatékaink hangulatvilaga igen gazdag. Kiilonosen ki-
tinnek a lanyok notas, tancos jatékai s a fiuk tréfas
mozdulatutanzasai.

Mint neveld eszkoz, a jatek felér a tornaval, sot
sokban felette all. Igaz, hogy a torna is jaték; de
iranyitott jaték s a gyermek lelki sziikségleteinek
nem mindig felel meg. A nevel6bdl kiindulé kiilso
iranyitas, a gyermekeknek szabvanyositott mozdula-
tokra vald nevelése Onmagaban véve egyoldalu. Hat-
térbe szoritja a gyermek egyéni kezdeményezéseit.
Ezzel szemben a jaték, mivel Onként, mintegy belso,
lelki irdnyitasra indul meg s ugyanakkor oOnfegyel-
mezésre szoktatja a gyermeket s tarsas érzékét is
fejleszti, mar az dnnevelés csirdit hordozza magéaban.

Felmeriil az a kérdés, hogy mily szerep var népi
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jatékainkra a jovoében? A felelet sokféle lehet, de
valamennyinek az értelme koriilbeliil az volna, hogy
a magyar gyermeknevelés, s6t a nemzeti sport- 0s
tancoktatads terén halas szerep var redjuk. Ezek a
jatekok sok szdz meg szaz testvérikkel a magyar
gyermekifjisdg magyarra nevelésének fontos ténye-
z0i: mivel magyarsagunk torténetében és 0Osi  szo-
kasaiban gyokereznek, lejatszasuk kozben a gyer-
mek magyar szellemmel telik meg. Kiilondsen fontos
szerep var rajuk az idegen sportokkal és tancokkal
elhalmozott  varosi ifjisdgnak magyaros szellemil
nevelésében. A  varosi gyermekek jatékvilaganak
felujitasa népi jatékokkal, természetesen a varosi
fiatalsag  ¢€letviszonyainak megfeleléen torténhetne.
Az ugynevezett népieskedés, vidékiesség elkertilése
végett nem sziikséges ragaszkodni a falvak, tanyak
jatékaiban rejlé, szamunkra parasztosaknak hangzo
elnevezésekre (kanasz, kondas, gorcs stb.), de a ben-
niikk liktetd mozdulat, jatékos szoveg, dallam s egy-
altalan a lejatszds menete valtozatlanul megmarad-
hatna. Népi jatékainkban annyi valtozatossag s a
gyermek szamara annyi szépség van, hogy a varosi
gyermek is szivesen jatszana oket.

S ha valdban sikeriilne ezeket atmenteni a varosi
gyermekek korébe, onként nyilna meg az Gt a ma-
gyar ifjusagnak jatékaiban is magyarrd nevelésére s
ennek nyoman a magyar sport és mozdulatmiivészet
(tanc) népi, nemzeti irany felviragoztatasara is.

A magyar népi jatékokat 1937 ota gy(ijtom.

A Palocfold, az Alfold, s a Dunantul vidékein
végzett vandoritjaim kozben gyakran elvetédom
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a pusztdk, falvak, tanyak gyermekeihez s wveliik
megbaratkozva, koztikk elmeriilve, figyelgetem jaté-
kaikat. Sikeriilt is életiikbd'l néhany megkapd, 6'szinte
pillanatot megdrokitenem.

A jatékok gytijtésére a benniik rejld nemzeti és
neveld' értékek felismerése csabitott. Minél tobb népi
tarsasjatékot ismerek meg, rajtuk keresztiil annal
tobb oldalrdl tiinik elém a magyar nemzeti sport 0s
mozdulatmiivészet Osi, eredeti arca.

Nagyrésziiket a varosi ifjusag is ismerte. Lejat-
szasukban ifji magyar nemzedékek jatékos hagyo-
manyai sziilettek ujra és éltek tovabb.

A mult szdzad kozepétdl kezdve azonban a rend-
szeresitett tornaoktatds, tanciskola és az idegen
sportok térfoglalasa kiszoritotta Oket. Az Osi magyar
sport- €s mozdulatmlivészet ma mar a nép korére
szorult vissza.

Amit a varos kitaszitott magabol és elfelejtett,
azt a konzervativ gondolkozasi, hagyomanyaihoz
tobbé-kevésbbé ragaszkodd magyar nép gyermekei
még megtartottak. Ma, midén egyre gyakoribb a
panasz, hogy nincs jaték, amire tanitsadk a varosi
fiatalsagot, faluhelyen, tanyikon szebbnél-szebb jaté-
kok kinalkoznak, hogy mentsiik meg Oket a feledés-
t6l. Szerencsére, nem hiaba!

Nemzeti Ontudatunk ujra erdsddik és emelkedik.
A magyar pedagogia kiilonosen nagy sulyt vet az
ifjusdg nemzeti szellemben vald nevelésére s a nemzeti
hagyomanyok épolasat a jatékoktatdsban is hang-
sulyozza. A magyar népi jatékok irant foképpen
pedagogiai oldalrél nagy érdeklédés és rokonszenv
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mutatkozik. Ez a kedvezd koriilmény arra batorit,
hogy gyljtéseim eredményét kozoljem.

Eészt akarok venni abban a munkaban, mely a
magyar nemzeti jatékok feltamasztisara s az elidege-
nedett varosi sport- és mozdulatmiivészet népi-
nemzeti alapon valo Gjjateremtésére iranyul.

Legyen ez a konyv szerény fejezete az e téren
buzgolkodok munkassaganak.



Bevezetés.

A gyermekek tarsasagat egy kozottink él6, kez-
detleges kis tarsadalmi rétegnek tekinthetjiik, E
«gyermektarsadalom» élete killonféle jatékos szoka-
sokbol tevodik 0Ossze, A jatékos-szokasok részben
gyermeki eredetlick (6rok harag, «csere-berey», lepke-
vadaszat, gurigazas), de jordszikket a gyermek a fel-
nottektl tanulja el és alakitja 4t a maga gyermeki
esze szerint. Megfigyeli a felndttek altal készitett
eszkozoket, butorokat, hazat, s maga is efféléket
farag vagy gyur, s6t megfigyeli a felnéttek kiilon-
féle, szamara csupa latvanyossagot nyujtdé szokasait
s ezeket jellegzetes gyermektancokban, gyermek-
dalokban utdnozza. gy mivelédik, tokéletesedik,
de mivel a kornyezet hatasa alatt all, jatékaiban a
felndttek életét €li meg, naiv, gyermeki fokon.

A magyar falvak, tanyak gyermekei magyar népi
komyezetben ¢élnek. Jatékaik éppen ezért magukon
hordjak ennek a népi kornyezetnek a hatdsat s oly
jellegzetességeket arulnak el, melyek népiink élet-
modjaval és szokasaival vannak kapcsolatban.

A magyar gyermek, ha jatékaiban a felndtteket
utdnozza, csak azt jatszhatja, amit Oseit0l latott vagy
hallott. Mivel pedig a magyar nép hosszi évszazadok
alatt meglehetdsen zart kozosségben élve, egy Osi,
hagyomanyos magyar életmodot fejlesztett ki, ez az
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¢letmod folytatodik a gyermekek korében is, jaté-
kos formaban. A magyar pasztorgyermek ilyenkép-
pen jatékaiban egy Osi, pasztorkodo életmod jatékos
megeélését mutatja. Fabol, sarbol vagy rongybol allat-
formakat csinal, joszagnevekkel latja el Oket, & maga
allatérz6 neveket vesz fel, majd kerit egy hosszl
botot s jatékszereit azzal guritgatja, terelgeti, sot
tarsaival szemben védelmezi Oket, nehogy azok el-
hajtsak eldle. A magyar gyermek kiilondsen szereti
jatékaiban a lovagld mozdulatokat, gyakran meg-
nyergeli s gy hajtja pajtdsait, minthacsak mutatni
akarnd, hogy még nem felejtette el a hajdani, lora
termett Osok életmodjat. A foldmiveld magyar nép
gyermeke kis ekét, gereblyét, 4sot, kapat csinal
maganak s vagy ezekkel, vagy ezek nélkil kapalo,
kaszaldo mozdulatokat végez, sot kiilonféle iigyes
mozdulatokkal cséplést, zsakdobast mimel, mikoz-
ben jatékat megfeleld jatékos szoveggel, dallammal
kiséri.

Ugyanigy megfigyelhetd, hogy kis lanyok jaték
kozben 1gy tesznek, mintha fonnanak, szdénének.
Ezek a fono, szové mozdulatok is csak onnan ered-
hetnek, hogy a gyermekek ellesték Oket az iddseb-
bektdl s belevitték jatékaikba.

Mindez konnyen érthetd. Kiilonosnek tinik fel
azonban az, hogy bizonyos szokasok csak gyermekek
korében ¢€lnek. A gyermekek jatékaik kozben olyan
mozdulatokat tesznek, melyeket felndttek nem végez-
nek, s6t kozben olyan szdvegeket mondogatnak vagy
dalolnak, melyek a felnéttek korében nem szokaso-
sak. Ezeket azonban nem a gyermekek talaltak ki.
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Az ilyen jatékok részint régi, a felndttek korébdl mar
kiveszett népszokasokat Oriznek, részint Oskoltésze-
tink emlékeit rejtegetik. SOt akad sok kozottik,
melyben rég letlint torténeti emlékek is lappanganak.
Néplink élete hajdan  szinesebb, jellegzetesebb
volt, mint ma. Szokasai gazdagabbak voltak, kolté-
szete Osibb zengésii volt. A magyar falvak, tanyak
népe jeles tnnepnapokon sok &si szokasnak aldo-
zott. FelkOszontotte az 10j termést, Oromtiizeket
gyujtott, hagyomanyos {innepi tancokat lejtett, hitt
a nap, a tliz, a viz csodatevd erejében s ezeket az
Oser6ket sokfajta szertartasban {innepelte. Kiilon
szokasvilag pezsdiilt a fiatalsag korében. Kiilono-
sen megkapoéak voltak ama jatékos szertartdsok,
melyekkel a legényeket és leanyokat kototték Ossze.
Ezek aldastkérd, régi kihazasito és lakodalmi szo-
kasok voltak, melyek vagy a szabad ég alatt, vagy a
fonohazakban, vagy lakodalmas héazakban zajlot-
tak le. Es a felnéttek kozt ott volt mindeniitt a
gyermek. Bamulva szivta magaba az 0sok poganyo-
san szép életét, s a maga gyermeki tarsasagaban at-
¢élte mindazt, amit a felnéttek korében latott, tapasz-
talt, 6 is tancraperdiilt, énekelt, s oOntudatlanul bar,
de utanozta amazoknak nemcsak munkamozdulatait,
hanem szertartdsait s mulatsagait is. Id0 jartaval .a
felnéttek életviszonyai megvaltoztak. Népiink szo-
kasai sokban megcserélodtek, meséi, notdi meg-
fakultak, a régi jeles napok megritkultak, a fono-
hazak sok helyen eltlintek, s a magyar nép ma mar
egy europai szellemii, varosi miivel6dés tutjan halad.
Népilink élete 06si jellegzetességéb6l ma mar sokat
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veszitett. De az ¢életviszonyok megvaltozasa elso-
sorban a felnStteket érintette. Uj koriilmények kozé
keriilve, elhagytak régi szokasaikat. Ezalatt azoktol
a gyermekektol, akik megtanultdk ¢és megjatszottak
az Osok életmodjat, ezt az Osi jatékvilagot elsajati-
totta a kovetkezd gyermeknemzedék. A jatékok at-
hagyomanyozésa teljesen Ontudatlanul ment végbe.
Az 1) gyermeknemzedék nem tudta, hogy mind-
azok a jatékok, melyeket megtanul az idésebbektol,
ma mar a vald életben semmi szerepet nem jatsza-
nak, jollehet valaha a nép életének igazi tartalmat,
mint régi komoly szokasok ezek adtdk. A gyermek
csak azért jegyezte meg Oket, mert redjuk a jaték
varazsaval hatottak.

A mault idék emlékei igy valtak a gyermekek
korében ontudatlanul is é16 valosagga.

A mostani gyermekjatékok népiink Osi  szokas-
vilagabol ¢és  koltészetébdl kiilonféle lakodalmi és
fonoszokasokat, régi varazsid szertartasok, maradva-
nyait, régi népdalokat, tancokat ¢és mesetoredékeket
oriztek meg. De mas résziikkben a felndttek életébol
rég letiint, torténeti emlékek is lappanganak. Kiilo-
nosen fontosak a régi haborGis és katonaidék emlé-
kei. A varhaboruk valamikor hiresek voltak népiink
életében is. A magyar falvak, tanydk gyermekei
jatékos formaban at is élték ezeket. Labdaval céloz-
tak, «lIotték egymasty, de kozben védett helyre,
ugynevezett varba menekiiltek egymas el6l. A mai
szokasos métafélékben és varasdi-jatékokban ugy-
nevezett «katonak» mérkéznek egymas ellen. Vezé-
rik a «kiraly», aki a néplélek elgondoldsa  szerint
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mindig a legfébb kiizdé alak volt. A falvak, tanyak
jatsz6 helyem még ma is kijelolnek a gyermekek
egy-egy korakast, vagy koriilvonalazott kis teriiletet,
a varat, ahova az ellenféltél szorongatott jatékos
bemenekiil. Népiink torténetében egy-kétszaz évvel
ezelott nagy szerepiik volt a katonatoborzasoknak
is. Idegen katondk érkeztek a faluba ¢és egy-egy
legényt viddm noétaszoval, és tanccal katonanak
vittek el; a gyermek gyakran tanuja volt egy-egy
ilyen tancos, notas jelenetnek, de nem elégedett
meg a latottakkal és hallottakkal, hanem jatékosan
utanozni kezdte Oket. A katonatoborzds a mult
szazad masodik felében mar letlint, de egyes notas,
tancos maradvanyai még élnek a gyermekjatékok-
ban («jarjad, jarjad jo katona, hadd vigadjon ez az
utca». L. «Eg a gyertya . . .» 91. old.).

Népi jatékainkban gyakran torténeti nevek is
szerepelnek (Erzsébet asszony, Borsos kapitany),
melyek egy-két nevezetesebb  torténeti  személy
alakja koré fonodtak. De rajtuk kivill taldlkozunk
népi nevekkel is (Domotdor Miska, Pesti Palya,
Levary bir6); e nevek gazdai egykori népkoltésze-
tiink kedvelt alakjai lehettek.

A népi jatekok hosszii idokon at fennmaradtak,
st széles korben elterjedtek. A felnbttek szokas-
vilaga és koltészete ugyanis a magyar fold kiilonféle
tajain sokhelyiitt egyezé formaban volt meg. S mi-
doén jaték alakban leszallt a gyermekek korébe, mar
akkor sokfel¢ ismeretes volt a gyermekek eldtt is.
Ez az oka annak, hogy egy-egy jaték kiilonféle
vidékeken bizonyos valtozatokban megtalalhato. E
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valtozatok kozt lényegesebb eltérés nincs. Leginkabb
elnevezésiikben, lejatszasuk formajdban s megszo-
vegezésilkben  kiillonboznek egymastol. Egy-egy ja-
tékfajta a maga valtozataiban olyan tajformakat
mutat, mint akdr a magyar nyelv vagy zene, mely
kiilonféle nyelvjarasokra vagy zenei dialektusokra
oszlik. Ez azt jelenti, hogy a magyar gyermek egész
jatékvilaga tajanként finom eltéréseket mutat. A
jatékfajtdk szama aranylag nem nagy, de valtoza-
tok szinte kozségenkint adodnak.

Az itt sorra keriild gylijtemény inkabb csak a
jatékfajtak ismertetésére szoritkozik.

Népiink jatékai nemcsak a térben, hanem az
idoben is valtoznak. A gyermek a felndtteknek On-
tudatlanul atvett s jatékka alakitott szokasvilagat,
nemzedékrél nemzedékre hagyomanyozza. De meg-
torténik, hogy egyik jaték jobban megragadja a
gyermek emlékezetét, mint a masik. Az, amelyik
ném annyira jelentds, részben vagy egészben kikopik
az emlékezetbodl, feledésbe megy. A kikopott jatékok
helyére azutan tjak keriilnek. A felndttek egy-egy
uj szokasa megint csak utat lel a gyermekek korében
és leszall hozzajuk. A gyermekek jatékvilaga tehat
ugyaniigy ki-kihal, meg-megujul, mint a felndttek
¢letmodja, csakhogy ez az 4llando valtozds a fel-
néttekéhez képest joval lassubb iitemben kovet-
kezik. A gyermek az Osdk mogott hosszi évtizedek-
kel, sOt részben évszazadokkal elkésik.

Népi jatékaink a régiség szemszogébdl nézve,
nem egyenranguak. Nagyjabol harom iddbeli réte-
get kiilonboztethetiink meg koztiik:
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1. Osi, szérvanyos réteg. FEredeti, igen régi szo-
kasokbol keletkezett népi jatékok tartoznak ide.
Jellegzetes képvisel6i a noétas jatékok legrégibb
darabjai. Ezek 0Osi tancmozdulatokat, mesetoredé-
keket, régi lakodalmas és kihazasitd6 szokasmarad-
vanyokat Oriznek meg. Dallamuk inkabb mollhang-
nemll és az Osi magyar Otfoki mollskalan (pentaton)
alakul ki. Dalos szovegiik jorésze a régi magyar nép-
koltészet java termése kozé tartozik. («Kerekébe
lakom» 78. old., «Erik a meggy, érik» 84. old.,
«Mit kiildott az trasszony» 41. old., «Harom szal
vesszére» 80. old., «Kit adsz nékem kirdlyarfi 36. old.,
«Egyszer egy kiralyfi» 31. old, «Zold erddben, zold
mezobeny 44. old.).

Valaha nagy teriileten, mindenfelé megvoltak,
de ma mar inkdbb csak az Oregebbek homalyos
emlékezetében élnek, ritka, egymdassal ma mar Ossze
nem fiiggének latszo tajakon, s tiind félben vannak.

2. Osi, Osszefiiggd  réteg. Az idetartozd  jatékok
igen régiek, de még sokfelé megvannak. Idetartoz-
nak bizonyos mozdulatutinzé jatékok (hordodblo-
getés, zsakdobas, tOkehasogatas, csakvari csacsi)
fogocskak, nevettetd jatékok, tovabba a métafélék,
varasdi, pasztorjatékok, kiilonféle régi  vardzslo
szokasokat és régi torténeti emlékeket Orzé jaté-
kok (Fehér liliomszal, Erzsébet asszony), melyeket
leanyok jatszanak. Népszertiségiik tartalmukban rej-
lik. Tartalmuk annyira megfelel a gyermek lelki
alkatanak, hogy szivesen megtartja 6ket a gyermek
emlékezetében. Az idetartozd notasjatékok dallama
dur hangnemt, jellegzetes gyermekskalan alapszik.
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3. Ujabb, jorészt szérvinyos réteg. Az idetartozd
jatékok egy részét a lanyok notas jatékaiban lat-
juk. Ujabb népdalokbol és tancokbol —alakultak
(«Erdé mellett nem jo lakni» 90. old.). Van koztik
nem magyar népi eredetli is. (Repiilve jon egy ma-
darka, Ispilang, ispilang, «tenyiszezés» falapockaval,
«focizas» rongylapdaval.) Ez a legutdbbi jatékréteg
nem oly értékes. Jellemzé képet ad népi jatékaink
keveredésérdl idegen elemekkel s torzulasarol.

*

Végiil vizsgaljuk meg ezeket a jatékokat a gyer-
mek szemszogébol. Emlitettilk, hogy a gyermek jo-
részt a felndttek szokasait utanozza jatékaiban, de
gyermeki fokon. Amit lat a felnéttektol vagy hall,
annak tartalma legtdbbszor talhaladja az 6 értel-
mét. Ha mégis atveszi a felnéttek mozdulatait, azért
teszi, hogy a benne rejlé jatekos Osztonoket kielé-
gitse. Ilyen jatékos Osztdon az izomérzet, a mérkozes,
a ritmus, a néta Osztone. Ezek végsd soron kulturalis
0sztonok, melyek kielégitésével a gyermek testi-lelki
képességeit fejleszti, de ugyanakkor a felndttek szo-
kasvilaga a gyermekek korébe lekeriilve, eredeti ér-
telmét elveszti. Ha a pasztorgyermek a maga altal
készitett kis jatékjoszagot maga el6tt hajtogatja s
védelmezi tarsaival szemben, nem azért teszi, hogy
Oseinek  allatérzé életmodjat bemutassa, hanem
azért, hogy tarsaival szemben probdra tegye a maga
ligyességét, hogy megmérk6zzék velikk. Igy az erede-
tileg pasztorkodo életmod a gyermek korében meg-
valtozott: sporttd lett. Valamikor a Duna-Tisza
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vizében valdé megmosdas ¢és valamelyik legény kendd-
jében valdo megtoriilkozés a lanyok korében nép-
szerll szerelmi varazslas volt, ez a szokds azonban
a gyermekek korében ritmikus, notas jatékka lett.
(Lasd: «Fehér liliomszaly). Az égre nézés, foldre kopés
valamikor varazslo szokas volt, de ez kislanyok ko-
rébe atmenve, arra szolgalt, hogy vidam jaték koz-
ben megnevettesse Oket, s igy az eredetileg varazslo
szokds a gyermekek korében nevettetéssé valt.
(Lasd: «Pipam, pipamy». 130. old.)

A felndttek szokasvilaga csak anyagot, taplalé-
kot szolgaltatott a gyermeknek arra, hogy jatékos
Osztoneit kielégitse. A jatékok formdjat a gyermek
lelkiilete adta meg.

A gyermek jatékvilagat a legdsibb tevékenység,
a mozdulat szempontjabol két nagyobb részre kiilo-
nithetjilk: sport és naiv mozdulatmiivészet. A kettd
lejatszasa a gyermek egyéniségétol fiigg.

Legfobb egyéni kiilonbség a filk és lanyok tarsas-
jatékaiban rejlik.

A fia jatékaiban az er6s mozgason van a hang-
suly. A mozgast nem kiséri jatékos szoveg. Csak
annyiban beszélgetnek a fidk, hogy jaték kozben
egymast dicsérik vagy szidjak. A jatszas gyonyore
az erokifejtéssel, a fokozott mozgassal jardo Orom.
Végsé kielégiilés: az erdallapot ¢és iigyesség fel-
ismerése. A fiak jellegzetes jatékai csapatjatékok.
Ezekben a jatékosok ellenfeleket keresnek maguk-
nak s Oket egyesiilt er6vel iparkodnak legydzni.
Kiilonféle jatékszereket hasznalnak, s6t jatékaikat
ezekre az eszkozokre épitik fel.  (Labda-labdazas,
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csige-csigézés, kotofek-kotofékecske.) Térsasjaté-
kaiknak  sajatsagos  felépitésiik, szerkezetik van.
Talnyomo részikben a kezdés, lejatszas és ujrajat-
szas mozdulatai élesen elkiiloniilnek egymastél. A
kezdés abbol 4ll, hogy a jatszo tarsak kiilonféle
probatételekkel kijelolik a  szereploket (ujjkiolva-
gas, adj-végy, botfogas, botragas, pénzfeldobas).
A kijelolt szereplok nevet kapnak: csigész, kirdly,
gazda, adogatdé. Ugyancsak sajatsagos elnevezést
kapnak a jatékszerek is. A jaték menete verseny,
kiizdelem. Az T1jrajatszasban az fog vezérszerephez
jutni, aki kivalik tarsai koziil. Ezek a csapatjatékok
fegyelmezd torvényeken épililnek fel: bizonyos pa-
rancsolo ¢és tiltd tdrvényeik vannak, melyeket a
jatsz6 gyermeknek be kell tartania.

A leanyok tarsasjatéka a mozdulat-szépségen és
koltészeten alapszik. Mig a fiu sportol, a leany job-
ban szeret tancolni, dalolni. Jatékaiban az érzelem,
a lira uralkodik. Mozgasat verses szoveggel, dallal
kiséri. A jatszas gyonyore a mozdulatritmusban
rejlik. Végsd kielégiilés: a jatékok eltancolasa és
elndtazdsa. A leanyok tipikus jatékteriiletét a notas,
tancos jatékok toltik be. Ezekben egymassal kar-
Oltve ¢és nem egymas ellen jatszanak. Jatékszer a
leanyok tarsasjatékaiban igen ritka. Ha hasznal is
jatékszert a kisleany, ezt nem mérkézésre, hanem
kéziigyességének, érzékszerveinek finomitasara hasz-
nalja (apro6 kovek, labda).

A leanyok kiilon jatékos eljarassal nem jelolik
ki a jatékosokat, a szerepre valaki Onként vallalko-
zik. A szereploknek kiilon-kiilon elnevezésiik nin-



20

csen. Parancsolo, tiltd jatéktorvényeik nincsenek Ugy
kifejlédve. Tarsas érzékik nem olyan fejlett, mint
a fiaké. A fiuk jatékaiban tobb a realitds és a kiiz-
dés. A leanyokban tobb a koltészet. Mindkét egyéni
stilusnak megvan a maga értéke. A fiok jatéka a
testi er6t és a kiizdé szellemet, a leanyoké viszont a
mozdulat ritmikajat €s a miivészi érzéket fejleszti.
Elébbinek az a legfébb jelentdsége, hogy nemzeti
sportunk alkoté6 elemeit rejti magaban, utobbinak
az a jelentdsége, hogy 0Osi tancaink ¢€s népkdltésze-
tiink emlékeit 6rzi. Ugy latszik, hogy a ndi tipus
még a gyermekkorban is hivatott hagyomanyo6rzoje
néplink koltészetének.

A fiak csapatjatékain és a leanyok kortancain
kiviil vannak olyanok is, melyeket mindkét nem
jatszik. De ezek kozt is oly kiilonbségek vannak,
melyek a két nem eltérd lelki alkatat aruljak el.
Lejatszasuk tehat fitk és leanyok korében masként
megy végbe.

Népi jatékainkat a kovetkezd csoportokba oszt-
hatjuk:  mozdulatutanzok, csapatjatékok, tancos-
jatékok, fogdcskak, kéziigyességi jatékok, kitalalo-
és nevettetd jatekok.



I. Mozdulatutanzo jatékok.

Lejatszasuk gy torténik, hogy a gyermekek
élénk testmozgassal kiilonféle targyak, jelenségek
mozgasat utanozzak, vagy régi notak, torténetek
megkapo fordulatait szellemes gesztusokkal, {igyes
mimikaval jelenitik meg. Némelyikben meglepd'
képzelder6 lobog, masokban inkdbb az eldaddiigyes-
ség tiinik fel.

A fitk kézzelfoghato, lathatd jelenségek mozdu-
latait utanozzak. Kiilonosen a felnéttek életmodja,
foglalkozasa nytjt nekik halas targyat.

A favagast juttatja esziinkbe a tdkehasogatas, a
termés behordasara emlékeztet a zsdkdobds-jatek; a
a hordooblogetés-jatek mozdulatai olyanok, mintha a
gazda a boroshordét hol egyik, hol masik oldalara
dontené. A pecsenyeforgatis a pecsenyesiitd ember
mozdulatait utdnozza.

E jatékok erls testmozgassal jarnak, ugyancsak
probara teszik az izomerdt ¢€s iigyességet. Artista-
produkciokra emlékeztetnek, s6t ezeknek volta-
képen Osei. Szamban szegények, meglehetdsen sziik-
kortek.

A leanyok mozdulatai kénnyebbek. De mozdulat-
utanzé  jatékaik joval valtozatosabbak. Elsdsorban
notdk ¢és mesék tartalmat szinezik ki igen kifejezd
mozdulatokkal és arcjatékkal. Tartalmuk mese-
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szerti. Kiraly urfiakrol, «kerek égen jard, nap utan
sétalo» kiralyleanyrol s egyéb mesebeli alakokrol
szolnak. Jorésziikbdl a leanykérés és lakodalom gyer-
mekes elképzelése iitkozik ki, résziik csak néhany
toredékes mesejelenetet mutat be. Ide tartoznak a
kisleanyok tolvaj-jatékai is, ezekben a tolvaj lopd,
rabldo mozdulatokat tesz. Akadnak allatutanzo jaté-
kok is, ezekben madarak, lepkék, kis nyulak, csacsik
mozgasat jelenitik meg béjos kozvetlenséggel. Fel-
nétteket utanzo mutatvany szerd jatékaik nincsenek.

A fogocskdk is mozdulatutdnzod jatékok. Leg-
nagyobb résziik ragadozo allatok jellegzetes mozdu-
latait utanozza. Mégis, lejatszasuk célja szerint erd-
sen kivalnak a tobbiektdl. Lényegiik kergetés, egy-
masra vadaszds. Targyalasuk ezért kiilon fejezet-
ben keriil sorra.

A mozdulatutanz6 jatékok kiils6 formaja kotott.
A gyermekek meghatarozott alakulatokat alkotnak
s ezekhez szivésan ragaszkodnak. Nélkiilok el sem
tudnak jatszani a jatékaikat. A fiuk felallasa és ala-
kulata mindig attol fiigg, mit utdnoznak. A leanyok
otféle alakulatban allhatnak fel. Ezek: kor, csoport,
hid, aranykapu és lanc-sor. Leginkabb a kort kedve-
lik. Ez lehet allo, vagy mozgo, tovabba felallva,
vagy guggolva alakithatd. A jatékosok vagy a kor
kozepén, vagy a kor koriil haladhatnak. A csoport
meglehetésen zsufolt alakulat. A f&szereplét szoro-
san koriilveszik a tobbiek s belekapcsolodnak, a hid
lancolatos sor. A szerepldk egyenes sorban egymas
mellé allanak, felemelik keziiket s szomszédaikéval
Osszekapcsoljak. A magasra emelt kezek és fejek



23

felvaltva: zeg-zugos vonalban kovetkeznek egymas
utan. Az aranykapu némileg hasonlit az el6z6hoz.
Itt elészor csak ketten allnak egymas mellé magasra
emelt, kolcsondsen 0Osszekulcsolt kezekkel, majd ké-
sObb egyre tobben csatlakoznak hozzajuk. A ldnc-
sor ugy alakul, hogy a jatékosok kezetfognak s egy-
mas kezét kihuzva, egyenes vonalban allanak fel.
Leanyoknal a jatékosok szama 8—12.

A) FIUK JATEKAL
Tokehasogatas. Orhalom, Nograd megye.)

IdGsebb fiuknak vald, tréfas jaték. Hét fia kell
hozza: négy favago, két balta és egy tdke.

A toke alkalmas, fiives helyen, puha f6ldon hidba-
all, ugy, hogy a testsuly a két kézen és két labon
nyugszik. Elétte és mogotte két-két favagd egy-egy
baltaval felall. Majd ezek «baltajukat» két oldalt
kezénél és bokdjanal fogva levegdbe emelik. A két
balta a to6kétdl két méter tavolsdgra innen és tul, a
fold felett lebeg. Most a favagok hintaszerli mozdu-
lattal megloditjdk Oket. A baltdk ide-oda lengenek,
kitérésiik egyre nagyobb lesz, végre az egyik teste
aljaval a toke hatahoz iitédik. A toke az iités erejé-
tél felbukfencezik, de utana fejjel ellenkezd irany-
ban nyomban megfordul, tjra hidbaall s most mar
a masik baltatol kapja az {itést. Mikdzben a baltak
hol jobbra, hol balra lendiilnek, a téke hol balra,
hol jobbra bukfencezik. A fiuk mozgasa azt a képet
kelti benniink, mintha egy tokét két oldalrol balta-
val hasogatnanak.
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A jatékot ismerik Galgagyorkon is (Pest-megye).
Harangozasnak nevezik. Ebben a valtozatban a tokét
harang, a baltdkat harangszivek, a favagokat haran-
gozok helyettesitik. A harangozok lejatszasa ugyanaz,
mint a tokehasogatasé. A jatek mozdulata a harang-
jobbra-balra  valé himbalasat juttatja  esziinkbe.
Kazaron (Heves-megye) dgyuzasnak nevezik. Ehhez
elég négy jatékos, mert csak egy oldalrol iitik hozza
egyik tarsukat a masikhoz. Aki az iitést adja: agyu,
ki az titést kapja: dgyigolyo.

Zsakdobas. (Csomor, Pest-megye.)

Minél tobben jatsszak, annal jobb. Aranylag
nagy erokifejtést és tligyességet igényel, de jatszhat-
jdk 9—10 éves kisfiuk is. Eloszor is két jo hosszu sor
all fel egymassal szemben. (Lehet 8—8, 10—10 fiu
is.) Mindkét sor atellenes tagjai egymas jobb- és bal-
kezét megfogjak, gy hogy a karok keresztezik egy-
mast. Ezek a jatékosok a zsdkdobok. Most mar csak
egy buzas- vagy liszteszsakra van sziikség. Ez eld
is keriil hamarosan egy apro legény képében. Fel-
kapaszkodik a zsdkdobok karjaira és kinyujtéozkodva,
elhasal rajtuk. Kezét kinyuajtott karral eldretartja.
Ezutan a zsdkdobok Osszefogott karjukat meglen-
ditik és hintaszeri mozdulattal eléredobjak a zsakot.
Az repil egyet, majd eredeti helyérdl valamivel el6-
rébb, lezokken pajtasai karjara. Ezek megint tovabb-
repitik. Addig megy ez a jaték, mig a zsdk a sor
végére nem keriil. Ha aztdn igy bevégezte repiilését,
a sor végén leall: beall zsdkolonak, tehat valamelyik



Pecsenyeforgatas.



A lanchiizas els6 jelenete.

A lanchuzas masodik jelenete.







Horddoblogetés.

Egyszer egy kiralyfi...: «J6 napot, j6 napot gazdag-
bir6 lanyal»
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utolsé taggal keriil szembe és a fent leirt médon kezet
fog vele. Természetesen igy a zsakdobok helyzete is
megvaltozik egymassal szemben, mert mindig mas
jatékos fog kezet egymassal. A repiilésbél egymas
utan mindegyik szereplének ki kell vennie a részét.
Jaték kozben ugy mozognak a gyermekek, mint csép-
léskor, vagy Orléskor a munkasok, mikor egymasnak
kézrol-kézre adjak a zsakot. A «zsakdobast» a Dunan-
talon szomahordasnak (szalmahordasnak), Alfoldon
csatlakozdsnak nevezik.

Pecsenyeforgatas. (Tard, Borsod-megye.)

Négy fiu jatssza. Eloszor is kiolvassak egymast,
melyik kettd all hidba, melyik kettd lesz pecsenye.
Valamelyik kivalik, majd ujjal sorra ramutat tar-
saira, st onmagara is s kozben iitemesen ezt a ver-
sikét mondja: ««Kiugrott a gomboc a fazékbol, utana
a molnar fazekastol, stol-stol-stol, fazekastol!»»

Amelyik két fiira a versike utolsd két szotagja
esik, annak kell hidba allnia. Ezek mindketten szo-
rosan egymdas mellett, oldalt Osszeérve, hidbaalla-
nak, de ugy, hogy fejik egymassal ellenkezd irdany-
ban néz. Kezik, térdiikk és labfejik éri a foldet.
Hatuk iranya vizszintes.

A két masik fih most mar Osszeallhat pecsenyé-
nek.

a) Az egyik, tarsa segitségével totagast all, ugy,
hogy hassal fordul feléje. Ekkor, aki allva marad,
a totagast allonak két labat a maga vallara veszi,
majd kissé lehajolva, erdsen atkarolja derekat. Erre
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a totagast all6 most mar nyugodtan elengedheti a
foldet s viszont atdleli az all6 alak derekat. Keziik
ujjai imadkozé mozdulattal kapcsolodnak Gssze.

b) Az allo alak tarséval egyiitt megindul, oldalso
iranybol megkozeliti a kettds hidat s hasmast readol.

¢) Ekozben tarsa hata érinti a hidalok hatat s
at is gordil rajta. Kozben az imént még 4llo alak
atbillen a hidaldkon, feje talér s mar-mar at is zuhan
rajtuk. Amde:

d) a totagast all6 a dilés lendiileténél fogva
talpraall s a hidnak hattal allva, az imént még allo
tarsat fejjel lefelé tartja. [gy az atgordilés eldtti
helyzetnek forditott képe all eld. A jaték folytatasa
végett a talpradllott jatékos tarsaval a hidnak for-
dul s most mar annak masik oldalar6l dol ra a hidra,
hogy majd ismét alulra keriiljon.

Ezek a mozdulatok egymast felvaltva, pillanatok
alatt jatszodnak le. A két pecsenye egymas koriil
forog és felvaltva gurul 4 a hidon, mint mikor a
stlé hus forog a nyarson. Ha azonban a pecsenyék
koziil valamelyik eltéveszti a jatékot, vagy nem fogja
jol tarsat, megtorténik, hogy leesnek, vagy széjjel-
gurulnak. Akkor biintetésiil 6k allanak le hidba s
akik lent voltak, azok jonnek fel pecsenyének. Ezt
a mutatvanyt ordégmotollanak is nevezik. (Heves-m.)

Lanchuzas. (Markaz, Heves megye.)

Kiilonosen a kar erejét teszi probara. A fiuk
(10—15) vonalban egymas mell¢ allanak. Kezet-
fognak. A sor elején alld jatékos a gazda, a sor végén
a cigany. Miutan Osszefogdzkodtak, a gazda a tarsai-
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val megindul a cigany felé. A cigany szomszédjaval
egylitt felemeli kezét. Az igy létrejott kapun a gazda
tarsaival atbivik s maga utan vonja Oket, egészen
addig, mig mindegyik 4t nem jutott. Lépdelés koz-
ben a jatszd tarsasdg hurokszerli mozdulatot ir le.
A sor utolsoeldtti tagjanak a sajat tengelye koriil
ki kell fordulnia, ha kovetni akarja a tobbieket.
De emiatt furcsa helyzetbe keriil: karja 6sszefono-
dik mellén s kovetkezé tarsat mar csak ugy tudja
tartani Osszefont kézzel s hattal allva. A gazda
ismét megy atbujni. De ez mar csak a végétdl sza-
mitott masodik és harmadik, majd késébb harma-
dik és negyedik, negyedik és otodik stb. fia keze
alatt sikeriil neki. Egyre tobben fordulnak ki hattal
s egyre tobbnek fonddik &t a karja sajat mellén.
Késziil a lanc. Végill mar a gazda csak az utolso-
elotti fin, a szomszédja karja alatt tud atbujni. Ekkor
odaszol a ciganynak:

— Hogy a lanc, te cigany?

— Ot forint! — hangzik a valasz.

— Nem adnad lejjebb?

— Nem én!

— Széttépem a lancodat!

Lassuk!

Erre nagyot rant a gazda a lancon. Ha sikertl
er6sét rantani, valamelyik tag elereszti a masiknak
a kezét s szétgurul az egész tarsasag: elszakad a
lanc. Ha nem sikeriil a gazddnak elszakitani a lancot,
akkor a gazda lesz a cigany, a volt cigany lesz az
uj gazda s a jatékot megujrazzak. Ha a gazda el
tudja szakitani a lancot, a cigany marad és egy Uj
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szerepld lesz a gazda. Az 10 szerepld a volt gazda
utan kovetkezo tag.

Négyes bak.

Ehhez a jatékhoz nyolc fii kell. Négyen Ossz-
fogozva, leallnak bakba, a masik négy atbakfittyezik
rajtuk. Ez utobbiak a bakugrok.

A szereplok kivalasztasa ujjkiolvasassal jar: vala-
melyik kiall és tarsait sajat magaval egylitt ujj-
ramutatassal a kovetkezOképen olvassa ki: «Egye-
dem-begyedem tenger tanc, hajdu sogor, mit kivansz?
nem kivanok egyebet, csak egy darab kenyeret.»

Amely jatékosokra egymas utan rakeriil az utolso
szotag, azok sorra kiallanak. Mire a negyedik is ki-
all, kezdédhet a jaték.

A kiolvasottak  Osszeallnak: kettd egymasnak
hattalallva, terpeszallasban eléreddl, térdét kissé¢ be- -
hajlitja s két kezét a térdkaldcsokra szoritja. Most
oldals6 iranybdl innen és til a masik kettd ugyan-
csak terpeszallasba all, de fejjel egymas felé elore-
hajlanak, s a masik két allo alak labat a térdhajlas
mentén szorosan atkaroljak. Fejiikk lehajlik, hatuk
megfesziil. Kész a bak.

Most a bakfittyezok a fejjel O6sszebuvo két fia
hosszanti iranydban egymds mogott elhelyezkednek.
Utana egyik a masik utan bakfittyezik: nekifutnak
a négyesbakknak, elétte két labbal dobbantanak,
majd ugras kozben keziiket a bakk csipdjére teszik,
fejiiket a bakk hatara hajtjak s az ugras lendiileténél
fogva bukfencet vetnek. A bakk tals6 oldalan talpra
kell ugorni. A négyesbak helyzete eléggé kényel-
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metlen, kiilonésen nehéz a tartds annak a két fianak,
aki masik két tarsanak labat karolja at, mert nyakuk
erds sz0g alatt torik meg.

Ha a bakfittyezOk valamelyike eltéveszti az
ugrast, vagy a talpraugras helyett elesik, miatta a
tobbi ugrok is «lesiilnek»: helyet és szerepet cserél-
nek a négyesbakkal, Ok allnak le négyesbakba s
amazok fognak ugorni.

A jatékosok mozgasa hasonlit a bakkecske ugrasa-
hoz. A Dunantilon csillagugrasnak, vagy molndarugras-
nak, Palocfoldon bakfittyezésnek hivjak ezt a jatékot.

Loéugré. (Kiskunhalas, Pest-megye.)

Nyolcan-tizen jatsszak. Ebben a jatékban is két
kis csapat szerepel. Az egyik csapat leall lonak, a
masik redugrik. Itt is ki kell szamolniuk egymast a
jatékosoknak, melyik lesz a 16, melyik lesz az ugré? A
kiszamolas ugyancsak Ujjramutatassal torténik mint
az elobbi jatékban. A kiolvaso versike szovege ez:

«Egedem-begedem, z0ld mez6, nem vagyok én fél-
kezli, Isten kovacsa vagyok, szent Pal-lovat patko-
lok, fényes szoggel szogezem, vaspalcaval kongatom.
Kong-kong Peter bacsi, szedd ki, vedd ki, add ki,
dobd ki innen ebbdl ezt!

Akikre sorjaban az utols6 szotag esik, azok le-
allnak l6ba.

A 16 ugy készil, hogy egy fa, kofal, vagy szalma-
kazal elott az egyik kiolvasott fiu hattal megall,
hatat nekitdmasztja, kissé elorehajlik. Ez a «ko-
falazo». Tarsa, akit szintén kiolvastak, terpeszallas-
sal szembedll vele, elorehajlik, fejét tarsa, oOlébe
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hajtja, mire a kofalnal allo als6 fogassal befogja a
nyakat. Kész a 16. Ezt meg is lehet nyujtani: a har-
madik kiolvasott fii ugyancsak terpeszallassal le-
hajlik tarsa utdn, amannak mindkét labat atfogja
a labszaron s fejét jol lehajtja. Igy tesz utdna a
negyedik, esetleg az otddik is, ha van. A fitk laba
térdben kissé meghajlik.

Most a lovasok egyenkint nekifutnak a lovaknak,
hozzajuk érve, dobbantanak s keziiket raszoritva
a lovak csipejére, lovagldiilésben rajukpattannak.
Egyszerre csak egy ugorhat a léra. Nem szabad sem
lecstisznia, sem labanak a foldet érintenie. Most a
kofalaz6 gyorsan szamol tizet. Ezalatt az ugronak
gyorsan, idejében lent kell teremnie, mert jon a
kovetkez6 ugr6. Ha idejében nem tud leszéllni,
vagy ha eltéveszti az ugrast, vagy a laba foldet ér,
miatta tobbi tarsai vele egylitt ledllnak loba ¢és a
szerep igy megcserélddik.

Hordooblogetés. (Maconka, Heves megye.)

Ezt a jatékot péaronkint jatsszdk. Ketten-ketten
egymasnak hattal allnak, s ebben a helyzetben kar-
jaikat természetes iranyban konyokben Osszefiizik,
ugy, hogy mindegyiknek két tenyere sajat mellére
szorul. Egyidejiileg terpeszallast csinalnak.

Most felvaltva hol az egyik, hol a masik torzs-
dontést végez s ezzel egyuttal tdrsat hatara veszi és
jol kinyujtja.

Aki lehajlik, azt kérdezi tarsatol: «Mit latsz?»

Amaz feleli: «Napot, holdat, csillagokat!» (Ezt
azért mondja, mert arccal az ég felé fordul.)
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A fitk mozgasa valoban az ide-odadiildé hordo
mozgasahoz hasonlit, melyet a gazda mosaskor hol
egyik, hol masik oldalara fordit. Maktérésnek is
hivjak. (Géderlak, Pest-megye.)

B) LANYOK JATEKAI
Egyszer egy kiralyfi... (Tard, Borsod m.)

Ebben a jatekban a leanykadk kézfogassal kort
alakitanak. A koron belill egymas mellett leguggol
két kis leany, egyik a «gazdag bir6 leanya», masik a
«kosarkotd leanya». Most mar csak egy «kirdlyfiray
van szikség, aki leanykérébe fog menni. Ez is eld-
keriil: valamelyik kivalik a korbol s vallalja a
kiralyfi szerepét. Koriiljarja a kort, mikozben a
tobbiek egyszerre igy kezdenek énekelni:
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A néta most mar a kovetkezOkben is, mindvégig
a fenti dallam szerint hm-hm-hm-ha-ha-ha refrénnel
hangzik:
Fel kéne 6ltozni
Kocsisi ruhaba,
Hm-hm-hm-ha-ha-ha stb. . . .

Most a kiralyfi atbuvik a korbeallok keze alatt
s a gazdag bir6 lednydhoz 1€p. Kozben a nota igy
hangzik:
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El kellene menni
Gazdag birdlanyhoz,
Hm-hm-hm-ha-ha-ha stb. . . .
Ezutan lehajlik a kirdlyfi a gazdag birdleanyhoz,
kezetfog vele s a szokasos refrénnel s az énekes
parbeszéd megy koztiik:
Kiralyfi:
J6 napot, jo napot
Gazdag bir¢ lanya!
Biro lanya (visszaadja a kézfogast):
Jo napot, jo napot,
Uljon a divanyra!
Kiralyfi (elengedi a birolany kezét):
Nem azért jottem €n,
Hogy én itt leiiljek.
Hanem azért jottem:
J6ssz-e hozzadm, vagy sem?
Biro lanya:
Nem megyek, nem megyek,
Mert én gazdag vagyok,
Hm-hm-hm-ha-ha-ha
Gazdag legényt varok.
De van a szomszédba

Kosarkoto lanya,
Hm-hm-hm-ha-ha-ha stb... .

Erre a kirdlyfi odafordul a kosar kot lanydhoz;
kezetfog vele s koztiik ez a parbeszéd jatszodik le:
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Kiralyfi:
J6 napot, j6 napot
Kosarkoto lanya!
Kosarkoté lanya (visszaadja a kézfogast):
Jo napot, jo napot,
Ulj6n a locara!
Kiralyfi:
Nem azért jottem ¢én,
Hogy most itt leiiljek,

Hanem azért jottem,

Jossz-¢ hozzam, vagy sem?
Kosarkoto lanya:

Elmegyek én kendhez,

Szegény kocsislegény,

[llik kend énhozzam,
Szegény kocsislegény!

Ekkor a kiralyfi kijon a korbol, koriiljarja, majd
mindnyajan igy énekelnek a kis lednyok a szokott
dallamon és refrénnel:

Akkor a kiralyfi

Mit gondolt magaba?
Feloltozott szépen
Kiralyi ruhaba.

A kirdlyfi ismét bebujik a korbe s a tobbiek ezzel
egyidejlileg folytatjak a notat:
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Ugy ment a varosba
Gazdag birolanyhoz.

A kiralyurfi odalép a gazdag birélanyhoz, de most
mar nem fog vele kezet. Igy énekelnek egymasnak:
Kiralyfi:
J6 napot, j6 napot,
Gazdag biré lanya!
Biro lanya:
Hozta Isten, hozta,
Fényes kiralyurfi.
Uljon le minalunk
Arany kanapéra!
Kiralyfi:
Nem azért jottem én,
Hogy én itt leiiljek,

Hanem azért jottem:
Jossz-e hozzém, vagy gem?

Birdlanya:
Elmegyek, elmegyek,
Mert én gazdag vagyok,
Hm-hm-hm-ha-ha-ha
Gazdag legényt varok.
Kiralyfi;
Nem kellesz te nékem,
Gazdag biré lanya!
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Elmegyek én inkabb
Kosarkoto lanyhoz!

Odalép a kosarkstd lanyhoz.

Kiralyfi:

Jonapot, jo napot,

Kosarkoté lanya!
Kosarkoto lanya:

Hozta Isten, hozta,

Uljon a ladéara!
Kiralyfi:

De nem azért jottem,

Hogy én itt leiiljek,

Hanem azért jottem:

J6ssz-e hozzam, vagy sem?
Kosarkoto lanya:

Nem megyek, nem megyek,

Szegény leany vagyok,

Hm-hm-hm-ha-ha-ha

Szegény legényt varok!
Kiralyfi:

]f;n vagyok az, nem mas!

Oleljiikk meg egymast!

A kirdlyurfi felemeli a kosarkotdlednyt a guggolo

helyzetbdl, megoleli, karonfogja s belil korbemegy
véle. Kozben a szokasos dallamra és refrénnel mind-
nyajan igy énekelnek:
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Viszik a szegeny lanyt
Uveges hintdba,

Viszik a gazdag lanyt
Szemetes kocsiba!

Varjéak a szegény lanyt
Teritett asztallal,

Varjak a gazdag lanyt
Moslékos dézsaval.

Koltik a szegény lanyt
Két par édes csokkal,

Koltik a gazdag lanyt
Mogyorofabottal. . .

A noéta megsziintével megallanak, majd harom
1j szerepl6 kivalik s ujra jatsszak a jatékot.

Jarom az ur varaljat. (Szany, Sopron-megye.)

Ebben a jatékban is kort alakitanak. Ez lesz a
var. Egy a kor kozepébe all. 6 a kirdlyarfi. Csak-
hamar akad egy kéré is, aki koriiljarja a mozdu-
latlanul 4all6 kort. Leanyt kér magénak a kiraly-

urfitol:
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Erre a kiralyarfi ramutat valamelyikre, mire a
kérd a tobbiekkel egyiitt igy végzi énekét:
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¥ ook § ma-ga, cstf ru- ha ja, gpli-ri#t  az ing- val- la.
O kell nékem, 6,
Szép 6 maga, szEép ruhaja,
ragyog az ingvalla.

E kozben azt a kis lanyt, akit a noéta értelmé-
ben megszeret, kézenfogja s megkeriili vele a kort.
Ugyanugy tesz a masodikkal, harmadikkal, stb. s
kozben a jaték szOvege ujrajatszaskor a szerint val-
tozik, hanyadmagaval jar korbe a kér6. (Ketted-
magammal, harmad-magammal.) A kérd kivalasz-
tottjai hosszi sorban, a ndta iitemére Iépdelnek s
kertilgetik a kort. A jaték népes korrel, két fGsze-
replovel kiilséleg is szépen mutat. Szdvege elmoso-
dottan meseszert, értelme tiszta.

Biborkané. (Csomor, Pest-megye.)

A leanyok kivalasztanak egyet maguk kozil, 6
lesz Biborkané. Egy kivalik, 6 lesz a kérd. A tobbi
mind csoportban kozrefogja anyjat, Biborkanét, be-
lekapaszkodik a szoknyajaba és gyongéden kihtizza
a sz€lrozsa minden irdnyaban, arccal befelé fordulva.
A kéré korbemegy, majd takarosan kezetrdz Bibor-
kanéval. Ezzel egyidében kezdddik el a dal:
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Aki megtetszik neki, annak int, mire a kivalasztott
kislany, megfogja a kérd szoknydjat és igy koriiljarjak
a kis csoportot A néta végig igy folylk tovabb:
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A jaték ismétlédésekor a kérd elviszi a maésodik,
harmadik stb. leanyt, akiknek ruhajat mindig meg-
fogja az utanuk kovetkezd. fgy egész lanc-sor kelet-
kezik, mely végre az arvan maradt Biborkanét jarja
koril. A jatékot eleven jelenetei, (koszontés, kézfogas,
leanykérés) mozgalmassa teszik. A menyasszony le-
irdsa a primitiv szoveghez képest eléggé szines.

Erzsébet asszony. (Szlicsi, Heves megye.)

Ez is leanykérd jaték. Kezetfogva, allokort ala-
kitanak a lednyok. Az egyik kivalik s megindul a
kor koriil. Kézben mindnyajan igy énekelnek:
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«Erzsébet asszony» a nota iitemére lépked, majd
a nota utols6 szdélamara felfigyel és a «cuki édes
lovam» szovegrész utolsd szotagjanal gyongéden
hatbaiiti a kornek azt a tagjat, akihez éppen most
érkezett el, kézenfogja és elviszi. Ujrakezdéskor
ugyancsak O jar korbe kis tarsaval s a nota végén
a fent leirt mddon ismét kivalasztja magéanak, akit
elvisz. Az tjonnan kivalasztott kis leany eldbbi tar-
saval fog kezet. Igy viszi el Erzsébet asszony egymas-
utan mindegyiket.

Méz-méz-méz... (Szenna, Somogy m.) '

Kézfogassal allo kort alakitanak. A koron kiviil
és beliill egymdassal szemben egy-egy kis leany fel-
all. Egymas felé es6 keziiket folemelik és kolcso-
nosen Osszekulcsoljak. Ezutan mindnyajan noétara
gytjtanak s a két kiilon szerepldé megindul. Lép-
delés kozben a kor tobbi tagjainak feje folott tart-
jék osszekulcsolt keziiket. A nota igy szol:
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Mez-méz-mez, Termett méz-nek al- dott-sa- ga  le-bul-toh vi- ra-ga.
Ter-mett méz,

Ez az  al- doHt bar, Ha jét iszunk be-ld-le, a tor kunkva faly-

Kl min-den nap [ely.

A noé6ta végéhez kozeledve, a koriljarok meg-
allanak. Aki a koron kivil mendegélt, az most el-
engedi tarsa kezét s két kezét Osszetartva, gy tesz,
mintha borral kinalnd meg azt a kortagot, akinél
most megallt. Mire a nota elhangzik, tarsa felé for-
dul, aki a koron belil all. Amaz is szembefordul



40

vele, tehat a korbol kifelé tekint. Most a két kis
leany két kézzel kezetfog egymassal, gy, hogy kar-
jaik vizszintes iranyban A4tnyulnak a korben allo
tagok kezei felett. Kovetkezik a jaték masodik
részlete: a koron kiviil allo leanykérd-szerepet vesz
f6l, mig a koron belill allénak ki kell majd adnia a
kért leanyt.

Leanykiado: Mit keriilod, mit fordulod az én
hazam tajat?

Kero: Azt kerilom, azt fordulom a kend haza
tajat, el akarom venni a kend (Bozsike) lednyat.
(Annak a leanynak a nevét mondja ki a lednykérd',
akinek a hata mogott all.)

Ledanykiado: Az én lanyom nem adom arany
hinté nélkiil, gyongykoszoru nélkiil! A hintoba hat
16 legyen, mind a hatnak arany szére legyen! Lapi-
tom, lapatom, ereggy, édes lanyom!

Erre a kiviilallo lednykérd kézenfogja azt a kor-
tagot, akinek a hata megett all. A kivalasztott kis
leany belefogozkodik a kéré szoknyédjaba és ugy
megy a néta ilitemére, mely megint ismétlodik s a
kér6 a leanykiadoval ismét kezetfog s keziiket
magasra emelve, megint meghordozzak a kdortagok
feje felett. A tovabbiak folyamdn a kérd utan egész
kis sor huzodik, egymas szoknyajaba kapaszkodva,
mialatt a koron beliil all6 sohasem engedi el a kérd
kezét s vele mintegy mozg6 kaput alkot.

Hidas jaték. (Kartal, Pest m.)

Két, egymassal szembenalldé sor tagjai (6—6,
7—7) kezetfognak s 6sszefogott keziiket felemelik.



Jarom az ur varaljat: «O kell nékem, 6!»



Z61d erdében. . .: «Varj madar, majd megfoglak még, . . »
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Az egyik sor a hid, a masik sor a hidon atkelni
akarok csapata. A két sor egymastol 7—8 lépésnyi
tavolsagra all szemben. Csakhamar dalos parbeszédbe
kezdenek. A parbeszédet a hid kezdi és a hidon at-
kelni akarok végzik. Mindkét sor felvaltva dalol a
kovetkezd dallamra:
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Hidasok . : Mit kiildott az urasszony? haja gyongy
a haja.

Atkel6k: — Nektek hidat csinalni! haja gyongy

a haja.
Hidasok . — Mibdl lesz a hid 1aba? haja gyongy

a haja.

Atkel6k: Biirokbdl és bodzafabol! haja gyongy
a haja.

Hidasok: ~ — Minek nektek az a hid? haja gyongy
a haja.
Atkel6k: Nekiink azon atjarni! haja gyongy a
haja.
Hidasok: — Eltorott a hid laba! haja gyongy
a haja.

Ezutan igy valtozik a dallam és a parbeszéd:

Armerdu: Ur
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Az utols6 sorhoz érve a hidon atkelni akarok
magasra emelt keziiket leeresztik, de egymassal to-
vabbra is kezetfogva, megindulnak a hid felé. A hid
magasra emelt, 0Osszekulcsolt kezekkel varakozik.
A nodta végén a hidon atmenni akarok megérkeznek
legszélsé tagjaikkal az ¢éliikon s a hidat alkotok
magasra emelt karjai kozott kigyovonalban ki-be-
bujkalnak. Miutan atbujtak a hid minden egyes
tagjanak karja alatt, visszafutnak eredeti .helyiikre.
A két sor a tovabbiakban szerepet cserél. A volt
atkelok kezdik a notds parbeszédet €s veszik at a
hidasok szerepét, mig a wvolt hidasok fognak most
rajtuk atmenni.

Fehérliliomszal. (Decs, Tolna m.)

Kézfogassal allokort alakitanak a  kislanyok,
majd egyik tarsukat bekiildik a kor kozepére, 6 fogja
jatszani  Fehérliliomszal szerepét. Csakhamar ra-

gyujtanak a kovetkezd notara:
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A néta szovegének megfeleléen Fehérliliomszal
felugrik, majd guggold allasba lehuppan a foldre,
utana megtamasztja oldaldt, vagyis egyszeriien csi-
pére teszi kezét s guggold helyzetben 1gy tesz,
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mintha mosakodna ¢és megfésiilkodne. Utana felall,
odalép valamelyik kis tarsahoz s annak kotéjében
«megtoriilkozik». Ezek a mozdulatok mindig egyido-
ben jatszodnak le a nota megfeleld szovegrészeivel.
A jaték végén Fehérliliomszal helyet cserél a kornek
azzal a tagjaval, akinek a kotényében megtoriii-
kozott, s ujrakezdéskor most ez fogja jatszani a
fentebbi szerepet. A jaték ebben a menetben foly-
tatodik, ameddig csak akarjak.

Mély kutba tekintek. (Szent Istvan, Borsod m.)

Ugyancsak all6 kort kell alakitani kézfogassal
s egy jatekos a kor kdzepére megy. Mindjart a jaték
elején leguggol, és két kézzel elfedi arcat és szemét.
Erre a tobbiek elkezdenek énckelni a kdvetkezo-
képpen:
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tesh-ver. ké- met  bi- har ha, hérosony-ba, qyongyds ko-szo-rii-ba.

A noéta végén egyszerre felkidltanak: «ki vesz ki?»
A korben guggold kislany vélaszul elkialtja az egyik
kis tarsa nevét. Erre a nevén szolitott kis pajtas
bemegy a korbe tarsa elé, annak két kezét megfogja
¢és felfelé haladod irdanyban nagyot rant rajta. Ezzel
egyidoben a guggold kislany felugrik. Ezutin sze-
repet cserélnek: aki «kihuzta tarsat a kutboly, most
az fog leguggolni, mig az elébbi kis lany amannak
helyére all a korbe. Ez a jaték a sokfelé ismert «kutba
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estem, ki vesz ki?» — tarsasjatéknak a gyermekek
korében é16 notas alakja.

Z.61d erdében, zold mezoben... (Kartal, Pest m.)

Szokasos kézfogassal allokorben allnak. Az egyik
kis lany bemegy a korbe s ott bent karjat kitarva
és madarmodra lebegtetve, a kovetkez6 noéta iite-
mére lépkedni kezd:
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He az - ten ugy en- ge- di, Li-ed le-szek még.

Notazas kozben a «Varj madary szovegrésznél a
kor egy masik tagja is bemegy a korbe, bent Iépkedd
tarsat koveti a nélkill, hogy karjat lebegtetné, s a
ndta végén megfogja a vallat. Ekkor szerepet cse-
rélnek s most mar 6 lesz a madar, mig tarsa beall
a korbe annak helyére.

Fekete kacsa. (Bujak, Nograd m.)

Ebben a jatékban két fészereplé van. Elészor is
kézfogassal allokort kell alakitani. A kor kozepén
guggold helyzetben foglal helyet a kacsa és mindkét
kezét csipére teszi. A koron kivill van a sdanta kutya.
A jaték notaszoval kezdddik. Ezzel egyidében a
santa kutya elindul a kor koriil s kezdetben a ndta
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iteméref 1épked, mikdzben a  fekete kacsa csipére
tett kézzel karjat konyokben mozgatja s ezzel mint-
egy szarny mozdulatokat végez. A néta igy hangzik:
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S20-mMO.TU tna-ga. Ha it-ta-tok, et-te-tek, in-nen bizonymenjetek.

Arra a szovegrészre, hogy «Faj a kutyanak a
laba», a santa kutya félladbon bicegni kezd a kor koriil
illetdleg szokdel, egész a ndta végéig. A kacsa a nota
egész tartama alatt guggol és karjat verdesve moz-
gatja. A jaték végin két 0j szereplot valasztanak.

Csakvari csacsi. (Kallo, Nograd m.)

Ebben a jatékban is két fOszerepld van. Az el6bbi
jatékhoz hasonléan 4ll6 kort alakitanak. Aki a
csacsi szerepére vallalkozik, az a kor legkodzepére all,
mig tarsa, az itatd, a koron kivil 1épdel korbe.
A jaték notaszora megy, mely igy hangzik:
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2. A mellett volt egy lombos fa.
A mellett volt egy libidia .. . stb . . . lombos fa.
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8. Az alatt legelt egy csacsi,
Az alatt legelt libidia ... stb . . . egy csacsi.

4. A csacsi nagyon szomjas volt
(Ugyantgy diszitve a szoveget, mint fentebb:)
. Poharba vittem friss vizet.
. A csacsi szdja nem fért be,
. Dézsédba hoztam friss vizet.
. A csacsi nagyon jot ivott.
. A csacsineve X. Y. volt.

O 0 3 ON D

A nétat mindnydjan éneklik. Midén ehhez a
szovegrészhez érnek, hogy: «Poharba vittem friss
vizety, az itatd két kortag felemelt karja alatt be-
buvik a korbe és két kezét Oblosen Osszetéve, a
csacsi szdja elé teszi. A csacsi nem fogadja el, félre-
forditja fejét, mire az itatd kijon megint a koron
kiviilre, tovabb Iépked a noéta dlitemére. «Dézsaba
hoztamy» friss vizety szovegrésznél ismét bemegy, de
most mar kotényét felhajtja és ugy kindlja meg a
csacsit «vizzel». Erre amaz lehajtja fejét és az ivast
utdnozza. Utdna megint kijon az itatd 1épdelni. Mire
a nota végéhez ér és a csacsi nevét kiejtik, a kor
tagjai elengedik egymas kezét s a csacsit kitapsoljak.
A jaték ismétlésekor uj szereploket valasztanak, de
kiolvasas nélkiil, csak egyszer( kijeloléssel.

Megsiilt a cipé. (Csesztve, Nograd m.)

Ez a jaték dallam nélkiil megy. Szovegezése is
alig van, de mozdulataiban igen kifejez6. Alakulata
elit az eddig targyaltakétol. 8—10-en jatsszak.
Egymas hata mogé kell allniok a kislanyoknak.
Ezek a cipok. Elil két kis pajtas két oldalrdl kozre-
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fogja a cipokat, majd befelé es6é kezét folemelve,
kozépsd ujjat begorbitve, kozdsen megkopogtatja a
cipok fejét, visszafelé haladva, egyiket a masik utan
s kozben ezt kiabalja: «Megsiilt a cipd, ég a cipo!»
Miutdn az utols6 cipot is megkopogtattak, ezzel a
kialtassal szaladnak- ismét eldre: «Vessiik ki a cipo-
kat, hopp!» Megragadjak oldalt az els6 cipo kezét,
rantanak rajta egyet, mire ¢ felugrik és kiugrik a
sorbdl elore. A kopogtatok igy tesznek a masodik,
harmadik, stb. cipoval is.

A kovetkezd két jaték atmenetet alkot a fogodcs-
kak felé.

Itt iil egy kis kosarba. (Szany, Sopron m.)

Ehhez a jatékhoz két foszereplo kell. Az egyik
szereplé tarsai kozé all, azok kozrefogjak, belekapasz-
kodnak szoknyajaba és gyongén maguk felé¢ hizzak
minden irdnyban.* A masik szerepld koriilottiik
korbe megy. Ezzel egyidejileg felcsendiil a noéta
mindnyajuk ajkéan:
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le- gzek a ba- ba- me e- gzemn ad-  ta.

A noéta végén a korbejard gyongéden hatbaiiti a
kornek azt a tagjat, akihez éppen most érkezett el,

* Ezaltal «kosarat» formalnak.
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mire az megfogja a korbejard szoknyajat és utana
lépked. Ujra- és tjrakezdéskor a korbejard ugyanigy
valasztja ki tobbi tarsat, egészen addig, mig egyediil
nem marad az a kislany, akit tarsai koriilvettek.
A koriiljaro  kivalasztottjai egymas szoknydjaba ka-
paszkodnak és nagy korben korbelépkednek. Ezutan
kovetkezik a jaték masodik fele. A noéta megsziinik
s a kor kozepén arvan maradt kis lany leguggol és
ugy tesz, mintha asna. A korbenjar6 és tarsai pedig
elengedik egymdas szoknyajat és arccal befelé for-
dulnak. A korbejaré most a koron kivil 1ép és meg-
szo6litja az aso kis lanyt:

— Mit &s, néni?

— Sargarépat! — hangzik a valasz.

Erre a tobbiek megint n6tazni kezdenek:

e e e e e e e e
G ==

R e S P — 3
Fe- ke- te ke~ mge- ret haj - nal- ba sd- 8- tem,

i'n_- lett a-z__u- ram - n:lh, hl;gg : le- he tet- temi.
— Adjon beldle nekem is!

— Varj, leteszem a kapat! — hangzik a valasz.

E kis parbeszédet ismét az imént énekelt nota
koveti. A ndta végén tirelmetleniil felkialt a korbe-
jéro:

— Adjon mér egyet! —

Erre az 4s6 gyorsan igy valaszol:

— Majd mindjart kapsz botot a hatadra!

Rogton felugrik, s ha lehet, atbujik a korben-
allok karjai alatt, majd tizébe veszi a korbejardt. Ez
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menekiil eléle, gyorsan a kor korill fut, s ha mar
szorult helyzetbe keriil, a korbenallok karjai alatt
bebuvik a korbe. Uldozdje oda is kovetni akarja, a
tobbiek nem engedik be, de ha lehet, atbuvik a
karjuk alatt. Ha elcsipte a korbejarot, akkor sze-
repet cserélnek. Ha nem, akkor a korbenallok egy
masik tagja all majd az Ujra kezd6dd jatékban a
csoport kdzepébe.

Vaszonteregetés. (Kazar, Nograd m.)

Haz vagy kerités fala mellett szokas lejatszani.
10—12 szerepld kell hozza. A fészereplok a kovetke-
z6k: 1. az anya, aki kiméri a vésznat, 2. a zsivany,
aki ellopja a vasznat és 3. a kakas, akinek vigyaznia
kéne a vaszonra.

A tobbiek a vasznak. Ezek kezetfognak és egymas
mellett, hattal a falnak, felallnak. A vésznak egyik
végén all az anya, a kakas a vasznak el6tt, kozép-
tajt. A zsivany a vasznak masik végén lapul meg.

A jaték a kovetkezoképpen folyik le:

Az anya a végétdl kezdve, mérni kezdi a vasznat,
vagyis kitart karral sorjaban mindegyikre ramutat,
kozben igy beszél:

«Ez egy méter, e két méter, e harom, stb.» Végiil
a kakashoz fordul: «Mének Tarjanba. Ha a vaszon-
bol elvesz egy méter is, fejenvaglak!» (Hozzalép a
kakashoz ¢és kozépsd ujjat begorbitve, Ugy tesz,
mintha megkopogtatna a kakas fejét.) Utana tavo-
labb félrefordul. Erre el6ront a zsivany a masik
végén, kézenfog egyet és a hata mogé allitja. Nosza,
letérdel a kakas, szétnyujtja ujjait s kezét a hiivelyk-
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ujja feldl fejéhez emeli, majd igy «feltarajozva» ma-

T
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Ku. kit- ri- ku. ku-ku-ri- ka,  el- lop. i3k a  wisz- mat.

Az anya erre nekitamad a kakasnak. Az fut,
amerre lat, az anya utdna, majd egyet keriilnek és
visszaszaladnak. Kozben az anya, ha eléri a kakast,
elrakja.

A jaték ismétlédésekor a zsivany ellopja az
Osszes vasznat.

Ekkor kovetkezik a jaték masodik fele.

Az anya a kakassal keresi a zsivanyt. De az el-
lopott vasznak széthuzott szoknyajukkal eltakarjak
Ot. Megérkezik a vasznas a kakassal. Kérdi:

— Nem lattatok erre egy embert?

— Dehogynem! Lattunk!

— Merre ment?

— Elment az ibolyautra.

— Milyen messzi?

— Husz (vagy tiz) 1épésnyire.

Elmegy a vésznas a megadott tavolsagra. Kis-
vartatva visszajonnek.

— Jaj,, de szagos az az ut! Mégsem talaltam.

A vasznak most sorra elkiildik az anyat a tiskés
utra, kéves utra, 10,15, 20 1épésnyire, de az anya ered-
ményteleniil tér vissza. («Jaj, de tiiskés ez az 1uty,
vagy: «jaj, de koves ez az ut», mégsem taldltam meg!)
Egyszerre csak tapsolni kezd a zsivany, mire rea
futnak a vasznak az anyédra és a kakasra és meg-
csipkedik oket.



I1. Mérkozo csapatjatékok.

Ezekben csak fiuk jatszanak. Csapat jatszik csa-
pat ellen. A szereploket ujjkiolvasassal, kofeldobas-
sal vagy botfogassal valasztjak ki. A csapatjatékok
célja haromféle lehet:

1. Az egyik csapat arra kényszeriti a masikat,
hogy az helyet és szerepet cseréljen vele. Ilyenek a
szaladas méta, kifuto méta, tekézés, mancsozas, varasai,
kotyazas és gécsozeés.

2. A csapatok egymast fogyasztjak. Az idetartozo
jatékokban az a csapat nyer, amelyiknak sikeriilt
kiirtani a masikat. llyenek a korméta és a bevaltds.

3. A csapatok valamilyen idegen testet hajtanak
at egymason. Ilyen magyar jatékot, mely volta-
képen golra, (minalunk csikora) megy, csak egyet
talaltam. Ennek a neve: karikazas.

A csapatjatékokat jatékszerek szerint is lehet
osztalyozni. Ebbdl a szemszogb6l nézve, négyféle
jatékot kiilonboztethetiink meg:

1. mérkozés labdaval (méta-félék, varasdi, be-
valtos, gocsozEs),

2. mérkdzés fagolyoval (tekézés, mancsozas),

3. mérkozés botocskakkal (kotyazas, potyézés),

4. mérk6zés fakarikaval (karikazas),

Az emlitett jatékszereket vagy puszta kézzel,
vagy utofaval iitik el.
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A loszérlabda ugy késziil, hogy az -elhullajtott
vagy a lorol, tehénrdl leszakitott 10szort vagy tehén-
szOrt meleg vizbe teszik a gyerekek, hogy jol meg-
puhuljon ¢és tapadjon. Utana két markuk kozt sodor-
jak ¢és Osszeszoritott térdilk kozt addig szorongatjak,
mig kezd Osszedllni. Az igy késziild labdat egyik
kézbe veszik, masik keziikkel mindenfeldl iitogetik.
Ha eléggé Osszeall a labda, elteszik szaradni. Ezzel a
labdaval batran lehet iitniok egymast, nem tesz kart
a gyerekben, csak az a hatranya van, hogy konnyt,
nem lehet messzi eliitni.

A fagolyot mindenféle fabol készitik, de legjobb
harsfabol vagy iharfabol. A faanyagbol el6szor is
durvan baltaval kivagnak egy kb. 1.5 dm. atméréji
kockat, ezt azutin tekére kifaragjak. (Atmérdje
1—1-5).

Az 1it6éfat gorbe faradbol faragjak. A markolata
ki van faragva, hogy a fogas jol essen rajta, a vége
gorbére van kifaragva, hogy a labdat minél nagyobb
felilleten érje. Késziilhet deszkadarabbdl is. Ebben az
esetben lapocka-, illetdleg lapatformara kifiirészelik.

Kiilongsen szépen faragjak ki a mancsoz6 botot
és a mancsot. A mancsozd bot 2-5 dm hossza, karcsu
siivegformara kifaragott fa, melynek elkeskenyedd
markolata kissé befelé homorit. Harsfabol, koris- vagy
iharfabol késziilt. A siivegformara vald kifaragés
utan késsel lecsiszoljak, majd szép virdgformakat,
levélcsoportokat vésnek belé. A mancs aprd fagolyo,
melyet ugyanabbol a fabol faragnak, mint a man-
csozd botot és ugyanugy diszitik ki. (Atmérdje
6—7 cm.)
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A fakarika tolgy-, bikk-, vagy gyertyanfatorzs-
bol késziil. Egyszerlien kiftirészelik 8—8-5 dm az at-
mérdje, vastagsdga 4—5 cm.

A Dbotocska egyszerii kis faag. (Hossza: 2—5
dm.)

A csapatjatékokhoz nagyobb teriiletli, sik jatszo-
tér kell. A jatékosok felallasa egysoros vonalban
vagy nagy koralakban alakul ki, de nem olyan
kotott, mint a mozdulatutinzod jatékoké. A jatszo-
tarsak helytiket élénken valtoztatjak.

Szaladés méta. (Harskut, Gomor m.)

15—20 méter hosszu, 8—10 méter széles palya
kell hozza.

A szereplok: két kiraly és 5—5 vagy 6—6
katona.

Jatékszerek: egy drb. [loszérlabda vagy tehénszor.
labda és annyi iitofa, amennyi a jatékosok szama.
Az iitéfa jO egy méter hosszi, kampds végli bot vagy
egy méter hossz nyelli, négyszogletii lapos fa-
lapocka. (Atmérdje két deciméter.)

A két kirdly a két legiigyesebb jatékos. Eldszor
is megalakitjdk egymadas ellen jatszé csapataikat. Ez
ugy torténik, hogy egymassal szembeallnak és az
egyik iitéfaval merkéznek vagy mas szoval lévainak.
Az egyik kirdly elovesz egy iit6fat és a masik kiraly
fel¢ dobja. Amaz iigyesen elkapja s azon a helyen
tartja, ahol megfogta, majd a dobd kirdly felé
nyujtja. Ez kozvetlen a botot fogd kirdly marka
felett ugyancsak megmarkolja a botot, melyet most
mar felvaltva, mindig feljebb és feljebb fognak.
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Akinek még maradt annyi rész, amennyit at tud
fogni, a nélkill, hogy elejtené¢ az iit6fat, az vélaszt
el6szor, a masik kirdly valasztasa csak azutan kovet-
kezik. A levalast addig folytatjdk, amig mindkét
csapat katonai meg nincsenek.

Most mar azt kell eldonteni, kik lesznek iitdk,
kik lesznek kapok? Sasozni kell. Ez ugy torténik,
hogy két kovet vesznek eld a kiralyok, megjegyzik
és feldobjak. Akinek a kdve hamarabb esik le, az
csapataval egyiitt iit0 lesz és a palya elényosebb
felét valasztja. («Font lesznek».) A kapodkra azt szo-
kas mondani, hogy «lent vannak». Most mindkét
csapat egy-egy vonalat huz maga elétt s a palya
kozepén kodarabbal vagy fadarabbal vagy 3—4 m
atmérdju) kor meghuzasaval kijelolik a varat. A csa-
patok elétt elhazodd vonalakat métdknak neve-
zik el. A két csapat egymassal szemben, 15—16
méter tavolsagra arcvonalban felall. A két kirdly a
két csapat kozepén foglal helyet. A kirdlyokat az
kiilonbozteti meg a katonaktdl, hogy a katonak
csak egyszer iithetnek labdat, a kiralyok meg
hatszor.

A jaték menete a kovetkezd: a kapok koziil az
egyik felmegy az 1itékhoz adogatonak. Sorra fel-
dobja mindegyik iitd eldtt a labdat, melyet az {itok
megcéloznak és az iitéfaval messzi eliitnek, hogy a
kapok minél messzebb szaladjanak majd utana. Egy-
szerre természetesen csak egy utd iithet. Az {ités ugy
torténik, hogy az iit6 két kézre fogja a botot s az
adogato altal foldobott, majd visszahullo labdat
ferdén felfelé iranyuld iitéssel megvagja. Ha sikeriilt
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eltaldlnia a labdat s az messze repiil, gyorsan kirohan
és a varba fut, s ha van ideje, visszafut csapatahoz.
A kapok ezalatt azon igyekeznek, hogy gyorsan meg-
szerezzék a labdat s azzal lelissék az {itot, mielott
ez a varba vagy haza tud menekiilni. A varban, vagy
a métakon belill tilos leiitni a kapoknak az iitot.
Ha az iit6 iitéskor nem taldlja el a labdat, helyben
marad s a kovetkezd {itére keriil sor. Ha az {itd
kifutott a métabol a varba és nem tud visszaszaladni
csapatahoz a nélkiil, hogy valamelyik kapo le ne
iisse, bent marad a varban és addig var, mig egy
masik katona az & csapatdbol nem Ut Uj labdat. Ha
tarsa ittt s a kapok a labda utan szaladnak, ezalatt
az 1d6 alatt igyekszik visszafutni. De megtorténhet,
hogy az iit6 katonak koziill egy sem tud visszamene-
kiilni a wvarbol. Ilyenkor a kirdly igyekszik kisza-
baditani katonait: utoljara 6 marad s egymasutan
hatszor iit. Ezalatt katonai idot nyernek a vissza-
menekiilésre. Ha a megiitétt labda nem megy el
messze ¢és az adogatd is meg tudja kaparintani, neki
is joga van a szalad¢ {it6t letitni.

Ha valamelyik 1it6 haromszor elvéti a labdat,
kiall a jatékbol. Ha valamelyik kapé vagy az adogatd
a varon vagy métan kiviil, tehat a nyilt palyan sza-
lad6 1itét a labdaval eltalalta, a két csapat helyet
cserél, az itdk lesiilnek, lemennek a kapok métaja
mogeé, mig a kapok feljonnek és Ok lesznek az j
itok. Megtorténik, hogy a kapdk az eliitott labdat
roptében elfogjak. A két csapat ekkor is helyet és
szerepet cserél.
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Kifuté méta. (Szilvasvarad, Borsod m.)

A jatszotér hossza 15—20 m, szélessége 8—10
méter.

Ehhez a jatékhoz is kell két kirdly és 5—5, 6—6
katona.

Jatékszerek: tehénszor- vagy loszorlabda és csak
egy utéfa. Az téfa kampods végli bot. A szereplok
elnevezése: iitck ¢€s hagyitok. A két kiraly csapatat
«adj-végy!»-ezéssel allitja Ossze.

Szembedllnak egymassal és ezt a parbeszédet
folytatjak:

1. kiraly: adj!

2. kiraly: végy!

1. kirdly: veszem X—Y-t!

2. kiraly: adj!

1. kirdly: végy!

2. kiraly: veszem X—Y-t!

A parbeszédbdl kitlinik, hogy az «adj - végy!»-ezés
felvaltva  torténik. Ilyenforman mindkét kiraly
egyenld eséllyel valasztja ki katonait.

Ha a két csapat eldallt, felkésziilnek a jatékhoz.
Az iiték a pélya fels6 végén arc-sorban helyezkednek
el, kozépiitt a kirallyal s egy vonalat hiiznak maguk
elott: ez a méta. A kapok, vagy hagyitok a palya
hosszanti szélén, az iitOkre merdleges iranyban ¢és
arccal fel¢jik fordulva allanak f6l. A kiraly leg-
hatul all.

A palya kozepe tajan egy koO- vagy fadarab
jelzi a vdrat, ahova az 1itd a hajitok elél bemene-
kiil.



Csakvari csacsi: «Dézsaba hoztam friss vizet.

Megsiilt a cipé:  Kopogtatjak a cipot.



Itt il egy kis kosarba; «Mindjart kapsz botot a hatadra!»



Vaszonteregetés: «Ha a vaszonbol elvesz egy méter is,
fejenvaglak!»

Vaszonteregetés: Kergetik a kakast.



Szaladdos méta. «Levalasy, maskép: «radmérésy.
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Ebben a jatékban is, a katondk csak egyszer
tithetnek, mig a kiraly hatszor.

A jaték menete a kovetkezd: Az egyik iit6 bal-
kezébe veszi a labdat, jobbkezével megmarkolja az
utofat, utdna feldobja a labdat, megvarja, mig
visszahull és ekkor jobbkézben tartott botjaval fer-
dén felfelé tartdo irdnyban jol megiiti. Ha sikeriil a
labdat j6 messzire eliitnie, elengedi az iitéfat kovet-
kez6 tarsa szamara, bemenekiil a varba és ha lehet,
visszarohan. Ezalatt a kapok a lapda utdn szalad-
nak s ha idejében elcsipik, egymasnak kézrdl-kézre
dobjak, hogy aki legkdzelebb all a menekiilé {it6hoz,
igy konnytszerrel leiithesse. Legtobbszor a hagyitok
kirdlyanak lesz a zsdkmdanya az eliitott labda, aki
nyomban tovabbitja azt katondinak. A varban és
az Ut6k métajan bellll tilos «megnagyitani» az iit6t.
Megtorténik, hogy az 1itd inkabb a varban marad,
mert a hagyitok valamelyike a megkaparintott
lapdaval kozelall hozza és igy konnyiszerrel leiit-
hetné. Ekkor a hagyitonak oda kell guritania a
lapdat a kovetkezd iitének. Mialatt ez a fent leirt
modon eliiti a lapdat, a varban szorult katona
igyekszik egérutat nyerni és mig a hagyitok a labda
utan futnak, 6 addig visszamenekiil. Mindegyik
itének egymas utan egyszer kell iitnie. Aki héarom-
szor elhibazta, kiall. Eléfordul, hogy a labdaiité
katondk mind a varban ragadnak, mert nincs remény
a visszamenekiilésre. Ekkor kirdlyukon van a sor,
hogy megmentse Oket. Egymds utdn hatszor {iti el
a labdat a hagyitoknak, hogy mig azok a labdaért
futnak, emberei vissza tudjanak menekiilni.
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Ha a hagyitok valamelyikének sikeriil valamelyik
labdaiitéot meghagyitani, vagy a labdat roptében
elkapni, az iitok «kivannaky, vagyis helyet cserélnek
a nagyitokkal és ijrakezdéskor 6k lesznek a hagyitok.

Varasdi. (Sziigy, Nograd m.)

Ez a jaték is méta-féle, 12 vagy 16 szereplovel
és egy loszoérlabdaval. A palya egy 15—16 m atmé-
r6jii kor, melyen innen és tul, (egymadassal szemben)
helyezkednek el az itk és a lapulok.

Hogy kik legyenek az {itdk és kik legyenek a
lapalok, azt ujjkiolvasassal kell eldonteni. Valame-
lyik kivalik, majd ujjal sorra ramutat tarsaira, sot
a kiolvasasba beleszamitja magat is és ezt az apro
verset mondja:

«FEgyszer egy idobe, sziraki erdbbe, Osszevesztek a
madarak, arra ment a szarka pap, Milzfa a szaZma-
kardjat, levdagta a szimyog nyakat. Ki menjen most
doktorert?? bibic megy a doktorért. Mig a Dbibic
ballagott, szegény szunyog megfagyott.»

Akire az utolso szétag jon, az rendre bedll az
itk csapataba. Akik a kiolvasason elmaradnak,
azok alkotjak a lapalok csapatat.

Az 1ték a jatszoteret alkotdé kor mentén most
mar annyi kordcskét huznak, ahany tag van a
csapatukban. Ezek a varak. Atmérgjiik 1—2 méter.

Miutan felallt a két csapat, az {itdk sorra egymas
utdn feldobjak a labdat sajat maguknak, majd
puszta kézzel a lapalok felé iitik. Az iités felsd kéz-
tartassal torténik, tehat a felemelt kézfej az it6 felé
néz. Egyszerre csak egy iithet. Az iité a labda eliitése
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utan az egyik var iranyaban futni kezd a kor mentén
és igyekszik elérni a varat. Ha az a lapalo, aki
elfogta a labdat, azt kidltja: «allj»!, akkor az iitdnek
meg kell allnia, akar elérte a varat, akar nem. Ha
nem all meg, kiall a jatekbol. Ha elérte a varat
akkor, amikor ellenfele megéllitotta, a lapald nem
iitheti le. De ha nem érte el, a lapalonak joga van
megcélozni. Ha eltalalta, az {itdk «lesiilnek», vagyis
helyet cserélnek a lapallokkal és atveszik amazok
szerepét. Ha nem sikeriilt leiitni az iit6t, az beugrik
egy varba s most mar nyugodtan alldogalhat benne.
A varbol nem kell visszaszaladni a sajat csapathoz!
A jaték arra megy, hogy mindegyik 1ité egy-egy
varba el tudjon helyezkedni. Ha a labda messze
elgurult, a lapaloknak oda kell azt guritaniok az
itokhoz, akik sorra egymas utan eliitik a labdat és
a kor mentén egymdas utdn egy-egy varba igyekeznek
befutni. Ha a lapalo elfogja a labdat és rakialt a
var fel¢ futd labdaiitére, hogy allj!, az torténetesen
olyan var eldtt is megallhat, amelyben mar van egy
tarsa. Ebben az esetben a var régi gazdaja atengedi
neki a varat s Omaga egy masikba igyekszik bele-
futni. Ha az {itdk mindegyikének sikeriilt elhelyez-
kedni a varakban, valamelyik var gazdaja korbe
kezd futni s ezzel alkalmat nyujt a lapaloknak, hogy
még utoljara iithessenek. Ha a lapalok ez esetben
sem tudnak {it6t iitni, likkor a jaték tjra kezdddik
ugyanazzal a szereposztassal. Ha az iit6 altal eliitott
labdat valamelyik lapald roptiben elkapja, az {itdk
ugyanugy lesiilnek, mintha a lapdlo valakit koziilok
leiitott volna.
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Korméta. (Markaz, Heves m.)

A jatszotér egy 15—20 méter atmérdjii  kor,
melynek keriiletén a lapogatok csapata helyezkedik
el. A masik csapatnak, mely a kor belsejében foglal
helyet, a neve: bujo csapat. A két csapatot a két
legjobb jatékos, a két fométas valasztja ki viberalassal.
Kivalasztanak két kovet, megjegyzik és felhajintjak.
Akinek a kove hamarabb esett le, az valaszt eldszor,
a masik csak utdna. A viberalast addig ismétlik,
mig nincsen kész mind a két csapat. A lapogatok
minden egyes tagja a koOr mentén egy-egy méta
(k6 vagy fadarab) mellett elhelyezkedik. A bujok
a kor belsejében vannak ¢s figyelik a lapogatokat. A
legiigyesebb lapogaté egy nagyobb méta, az u. n.
Hméta mellett all és iranyitja a jatékot. A jaték
fogyasztasra megy, vagyis a két csapat irtja egymast.
Az egyik lapogaté dobja a labdat a masik lapogato-
nak. Lehetleg a fométasnak. Ez megcélozza a bujo-
csapat valamelyik tagjat és feléje dobja a labdat.
Ha sikeriilt eltalalnia, az kiall. Ha azonban nem,
akkor a bujok igyekeznek megkaparintani a labdat és
a lapogatok koziil valamelyiket kiiitni. Mig a bujok
ide-oda futkoshatnak, addig a lapogatok nem hagy-
hatjak el a métdkat. Sokszor jo, ha a lapogatok meg-
tévesztik a buj oOkat, vagyis a kor mentén kézrol
kézre dobjak egymasnak a labdat, mert ilyenkor a
labda métar6l métara vandorol s a bujok nem tudjak
hirtelen kovetni a labda iranyat. Mindig arra kell
fordulniok, amerre a labda jar. Ha a fométas hibazott,
és a bujok kititottek, helyébe all egy masik lapogato,
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csakhogy a foéméta ne maradjon iiresen. Megtorténik,
hogy a lapogatok koziil csak egy marad. Ennek joga
van «keringetni», vagyis métarol métara szaladni,
akar nala maradt a labda, akar nem. Ha nincs néla a
labda, akkor 6 fut a bujok el6l; métarol-métara
menekil. Ha métat ért, nem lehet leiitni. Ha nala
marad a labda, ugy keringet, hogy valamelyik bujo
tarsat kertilgeti, hogyha lehet, hatulrol {isse le.

Ha messze gurult a labda, «gyertyat kell gyujtani».
Ez abban all, hogy vagy a lapogatok vagy a bujok
koziil valamelyik kézbeveszi a labdat és fliggoleges
iranyban magasan feldobja. Aki megkapja, csapata
nevében az folytatja a jatékot.

Ha valamelyik csapat tagjai eggyel kevesebben
vannak, mint a masik csapatban, akkor ennek
«peran-ja van. A «pera» azt jelenti, hogy a kisebb
létszamu csapatban az egyik tag kettonek szamit.
Pera van akkor is, ha egy tagot kilitnek, de meg-
sajnaljak és engedik még egyszer jatszani.

«Szliz a métay akkor, ha nem iitnek le egyet sem
a lapalok koziil. gy egyik méta sem lesz iires.

Lehet ezt a jatékot harmasban is jatszani. Ebben
az esetben két lapogatd és egy bujo szerepel. Ez az
egy bujo a kor kozepén «peray», azaz két emberrel
ér fel. Ha leiitik, még egyszer jatszhat.

A kormétaban az a csapat nyer, amelyik kiirtja
a masikat.

Bevaltos. (Kallo, Nograd m.)

Elég hozzda 10—15 méter hosszi 7—8 m széles
jatszotér. A jatszok két csapatra kiiloniilnek el. Egy-
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egy csapatban 7—S8 fia szerepelhet. Jatékszer: egy
labda. A jatékosokat ujj kiolvasassal vagy levalassal
valasztjak ki. A levalas itt is ugyanaz a botfogas,
mint amelyet fentebb emlitettem. A kiolvasas volta-
képpen szamolas. Valamelyik fia kivalik tarsai
koziil, majd szamolni kezd huszonnyolcig, kozben
mindegyik tarsara ramutat, Onmagat is beleszamitva.
Akikre sorra 28 jon, azok félreallnak és kiilon
csapatra kiiloniilnek el. Mikor mind a két csapat
megvan, kezdhetik a jatékot. Feldllanak egymassal
szemben arcvonalban, majd arcvonaluk eldtt jo
két-két Iépésnyire csapatonkint egy-egy sarkallast
csindlnak. A sarkallas kis godor, melyet csizmajuk,
vagy cip6jik sarkaval vajnak a foldbe. Most mindkét
csapatbol egy-egy kilép ¢és bedll a sarkallasokba.
Ezek arra fognak torekedni, hogy egymast kilissék.
Az egyiknek mar ott van a kezében a labda. Ugyesen
odadobja ellenfelének, de a kovetkezd pillanatban
kiugrik a sarkallasbol és oldalt vagy hatrafut, mert
ellenfele megcélozza és hozzavagja a labdat. De mig
0 kiugorhat, ellenfelének nem szabad elhagynia a sar-
kallast. Ha az iit6 eltalalja a menekiilét, akkor amaz
kiall és csapatdbol mas 4all a helyére s ugyancsak
atdobja amannak a labdat és menekiil. Ha azonban
nem tudja eltalalni, akkor 6 fogja odadobni a labdat
megmenekiilt ellenfelének s konnyen &6 eshet ki,
ha most az fogja megdobni. Természetesen, mihelyst
a menekilld szerepét veszi at, elhagyhatja a sarkallast
s ellenfele marad bent.

A jaték addig folyik, mig valamelyik csapat «ki
nem irtotta» a masikat.
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utoéteke. (Sajogalgoc, Borsod m.)

A jatszotér 15—20—25 m hosszll, 6—10 m széles
sima palya.

Jatékosok: iitok ¢€s visszaiitok vagy masképpen
fogok.

Jatékszerek: 1. Teke. Ez félokdl nagysagq,
labdaalakra kifaragott goly6. Legjobb, ha harsfabol
késziil, de lehet nyirfabol is. 2. Tekebot. Kb. 60 cm
hosszu, keményfabol késziil, végén megvan helyezve.
Ahany jatékos van, annyi tekebotnak kell lennie.

Az egymas ellen jatszo két csapatot a két leg-
iigyesebb fin allitja ossze. Ok a gazdak. Mar eldre
el van dontve, ki az iit6k gazdaja, ki a fogdk gaz-
daja. Ezek el6szor is szembeallanak egymassal és
«adj botot!»-oznak. Ez wugyanaz, mint a levalas:
egy botot kézbevéve, jobbkeziiket fogomozdulattal
folvaltva, ramérik a botra. Amelyiknek még jutott
a boton fogni vald, az valaszt magénak jatékost
elészor. Ezt az adj botot-ozast addig ismétlik, mig
csak akad valasztani valo jatékos.

Most mar az {itdk magukhoz veszik a tekét,
botjukat, és a palya felsé végén arc-sorban elhelyez-
kednek. A fogdk velilk szemben, a palya als6 végén
allanak fel, de nem arc-sorban, hanem 0&ssze-vissza,
az Uiték arcvonalara mer6leges csoportban.

A jaték lényege az, hogy az iitdk a fogok fele
itik a tekét, mikdzben iitébotjukat is eldobjak.
Azonban eldobott {itdbotjukat gyorsan vissza kell
szerezniok, hogy tovabb tudjanak jatszani s kdzben
igyelniok kell, nehogy a fogdk a maguk botjaval
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ugy issék vissza a tekét, hogy az a nyakukon marad-
jon. A fogdk azzal akarjak hely- és szerepcserére
kényszeriteni az {itéket, hogy az altaluk eliitott
tekét visszaiitik, vagy azzal, hogy nem engedik az
iitoket eldobott tekefajuk visszaszerzésére.

A jaték menete a kovetkezd: az iiték a maguk
arcvonala el6tt két jo l1épésnyire egy kis foldemelke-
désre teszik a tekét. Most egymas utan {thetnek.
A fogok azon igyekeznek, hogy levaltasra kénysze-
ritsék az iit6ket. Ezt vagy azzal érik el, hogy az
itok altal feléjiik vagott tekét botjukkal visszaiitik
az it6csapat vonaldra, vagy pedig azzal, hogy meg-
fosztjdk az tdcsapatot a tekebotoktol. A jaték
folyaman az iiték egymas mell¢ allnak, mig a fogok
velik szemben egymds utdn, elszortan allnak fel.
A tekét az iitOk sorjaban egyenkint iitik el a fogok
iranyaban: 2 méter tavolsagbol a tekebottal csovalo
mozdulattal megcélozzak a tekét és jO messzire
elitik. A teke a bottal egyiitt messze kirepiill és
elgurul. A fogdk résen allanak és a feléjiik gurulo tekét
vagy kézben tartott bottal, vagy célzassal és bot-
rahajitassal egyszerre igyekeznek visszaiitni. Ez
meglehetésen nehéz dolog, de a fogdknak van annyi
elényiik, hogy a botot kézben tarthatjak, vagy ha
eldobjak is, barmikor visszahozhatjdk a palyarol.
Azonban az 1t az eldobott botért csak akkor
szaladhat, ha tarsa atveszi a kovetkezO tutést. Ha a
fogok vissza tudjak {tni a tekét, az iiték helyet
cserélnek veliik és Ok lesznek az 0j fogdk. Ha azon-
ban a teke visszaiitése nem sikeriilt, vissza kell
guritani a tekét a kovetkezd it szamara. A vissza-
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guritds ideje alatt {it6 nem futhat be a palyara és
botot nem vihet el onnan. Ha az iiték a jaték folya-
man nem tudjdk visszaszerezni eldobott botjaikat,
akkor is helyet és szerepet cserélnek a fogokkal.

Kiralyos teke. (Sajokazinc, Borsod m.)

Itt is az 1t6k csapata all szemben a fogdk csapata-
val. A jatékosok szama ugyan nincs meghatarozva, de
legjobb, ha e jatékot Oten-Oten jatsszak. A jatszotér
legfeljebb 30 m hosszu, 10—15 m széles palya.
Ennek kozepén van egy kis, 4—5 dm atmérdji
g0odor. Varliknak hivjak. A sziikséges jatékszerek:
annyi {itébot, amennyi az iit0k szama és egy teke.

A csapatok kijelolése kofeldobassal megy. A két
legjobb jatékos szembeall egymassal. Az egyik az
iték, a masik a fogdk kirdlya. Mindegyik vesz egy
kovet, s a két kovet egyszerre feldobjak. Amelyik-
nek kove el6bb esik le, az valaszt elészor.

Ha kész van a két csapat, felallanak egymassal
szemben.

Az iték mind az Gten a palya alsd végére mennek,
masképpen szolva: bent vannak. Ugy helyezkednek
el, hogy a kirdly a sor egyik végére keriil. Ha tarsai
megszorulnak, ¢ iit utoljara.

A fogok kozill négy a palya fels6 végét foglalja el.
Mas szoval: ezek kint vannak. A fogodk kirdlya a
palya kozepére megy és a vardlik mellé all. A két
csapatot a varoliktol legfeljebb 10 méter valasztja el-

A jatetk menete a kovetkez6: a fogdk kiralya a
tekét a legels6 1it6 felé guritja. Erre az botjaval
reacéloz és csovaldé mozdulattal megdobja. Ha nem
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talalta el, vissza kell dobni a tekét a fogok kiralyanak,
aki azt a kovetkezd iitbnek guritja. Ha eltalalta, a
megdobott teke a bottal egyiitt messze kirepil. A
kovetkezo pillanatban mar fut is botjaért, hogy még
vissza tudja hozni, miel6tt a fogdk a varlikba tudjak
guritani a tekét. Ezalatt a fogok igyekeznek azt
elcsipni. Ha sikeriil, gyorsan a kirdlyukhoz guritjak,
aki a varlikba juttatja. Ha lemaradnak, a fogdok
kiralya a kdvetkezd titének gurit.

Ha azonban a teke hamarabb ér a likba, miel6tt
az 1t6 botjaval visszatér, az iiték helyet cserélnek
és Ok lesznek a fogdk. Ha az iitd eliitdtte a tekét és
gondolja, hogy az hamarabb a vérlikba ér, mint 6
vissza, akkor inkabb ki sem szalad. Igy a botja
kint veszett ugyan, de ilyenkor a fogok kirdlya nem
gurithatja a likba a tekét. E helyett a kovetkezo (ito-
hoéz gurit, s most ezen van a sor iitni. Ez alkalommal
az elobbi utd is kiszaladhat botjaért s most mar
ketten igyekeznek befutni botjukkal, mielott a
fogok kiralyuk segitségével a varlikba juttatndk a
tekét. Ez igy megy sorra. Mindegyik iitének az
emlitett feltételek szerint kell iitnie és botjat haza-
hoznia. Ha két {t6 maradt bot nélkil, a harmadik
itd0 ad alkalmat, ha harom 1iit6 maradt bot nélkiil,
a negyedik iit6 ad alkalmat a tekebotok megmen-
tésére. Ha a sziikség ugy kivanja, utoljara a kiraly
it. Mivel er6s és ligyes iitd, a tekét jO messzire el
tudja {itni, ezzel utolsd alkalmat nyujt embereinek,
hogy botjukat visszaszerezhessék. Megtorténik, hogy
az Uték mind elveszitik botjukat. A két csapat ekkor
is helyet cserél.
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Mancsozas. (Orhalom, Nograd m.)

Elég hozzd 10—15 méter hosszli, 6—7 méter széles
palya. Ennek kozepén 2—3 dm atméréji kis godor
van kidsva. A godrot kul-nak hivjdk. A jatékosok
leggyakoribb szama 8—12. A sziikséges jatékszerek:
fele annyi mancsoz6 bot, mint amennyi a jatékosok
szama és egy mancs.

A csapattagok kivalasztasa ugy megy, hogy a
két legjobb mancsozo, a két gazda, szembedll egy-
massal és felvaltva kérnek egymastol embert:

Egyik: add!

Masik: vedd!

Egyik: veszem X—Y-t.

Masik: add!

Egyik: vedd!

Masik: veszem X—Y-t.

A parbeszédbdl kitlinik, hogy a két fészerepld
egyenld eséllyel jut jatékosokhoz. Mikor a két csapat
kész van, azt kell eldonteni, kik lesznek a verdk, kik
lesznek a kapok. A két gazda «nyilat huz»: két apro
botocskat kézbevesz az egyik. A4 két kis fadarab
elils6 vége egyenldé hossznyira titkdzik ki a kézbdl.
Most a masik kihuzza, amelyiket akarja. Ha a
hosszabbik botot sikeriil kihtiznia, az & csapata
fogja a mancsot verni. Ha azonban a rdvidebbet
huzza, csapataval egyiitt kapo lesz.

A jaték menete a kovetkez6: a verdk és a kapok
egymassal szemben a palya két hosszanti végén arc-
vonalban allnak fel. A mancsozobot a verdk kezében
van. Most az els6 vero balkézbe veszi a mancsot.
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Azutan feldobja, nem tulmagasra, majd megvarja,
mig a mancs visszahull. Ekkor r&ptében megcélozza
a mancsoz6o bottal s ferdén felfelé iranyuld {itéssel
megdobja. A mancs és mancsozo bot messze elrepiil.
De mar szalad is a verd és botjat igyekszik meg-
szerezni, s visszaszaladni vele, miel6tt még a kapok
elcsipik a mancsot s a kulba guritjak. A kapok viszont
azon iparkodnak, hogy az eliitott mancsot vagy
roptében megfogjak, vagy ha csak a foldon gurulta-
ban tudjak elcsipni, arr6l a helyrél gyorsan a kulba
guritsdk, mielétt a verd ujra megszerzett botjaval
hazaér. Ha valamelyik kap6 rOptiben elkapta a
mancsot, a kulbaguritds a fent emlitett modon
sikeriil, a ver6k helyet cserélnek a kapokkal, atad-
jék nekik botjukat, és Ok lesznek a kapok. Ellenkez6
esetben a kovetkezd verének kell odaadni a mancsot
s O folytatja tovabb a jatékot. Megtorténik, jiogy
valamelyik ver6 nem taldlja el a mancsot. Ekkor
botja elreplil, de & csak akkor futhat utdna, ha
kovetkez6 tarsa ver. Ugyancsak ez a helyzet akkor
is, ha eltaldlja a mancsot, de nem reméli, hogy
idejében vissza tudja hozni botjat. Ekkor a kapd
a kovetkezd ver6nek guritja a mancsot. Ha az iit,
az elobbi verd vele egyiitt szalad botjaért. Az is
megtorténhet, hogy egyik ver6 sem tudja vissza-
hozni botjat. Ekkor nincs mas hatra: le kell valtani
a kapokat s a kovetkez6 jatékban atvenni szerepiiket.

Potyézés. (Zalatarnok, Zala m.)

Jatszotérnek  legjobban megfelel egy 15 m
hosszl, 8 méter széles palya. Ennek kézepén 1—2 dm
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atmér6jii kis godor van kivajva. Ez a pdtyeluk. Tdle
oldalt kb. masfél méternyire, a palya hosszanti
iranyaban, egy kddarabbal vagy tuskoval deszka
van felallitva. Ez a pétyepad. Egyik vége a f6ldon
nyugszik, masik vége az alatdmaszté k6 vagy tusko
nagysaga szerint magasabban vagy alacsonyabban
bukkan fel.

A jatékszerek: fele annyi iit6bot, mint amennyi
a jatékosok szdma és egy 2—3 cm atmérdji, 2 dm
hosszt, egyik végén meghegyezett fatombodcske,
melynek masik vége kerekre és simara van lefaragva
hogy meg tudjon rajta allni. Ezt a kis jatékszert
potyének hivjak.

A két csapat, mely egymas ellen jatszik, a pdtye-
titk és a kapok csapata. A kapok legiigyesebb emberét
potyemartogatonak hivjak. Szerepe majd alabb kitiinik,
jatékosok kivalasztdsa a mar ismert kofeldobassal tor-
ténik. Ha mind a két csapat kész van, ugyancsak ko-
feldobassal donti el a két legjobb jatékos, hogy csa-
pata potyelit6- vagy kapocsapat lesz-e? A potyeiitok
kapjak a botokat, s a pdtyepadtol lefelé 6—10
méternyire egymas mellett gy helyezkednek el,
hogy a poétyepadnak a foldreérd vége néz feléjiik.
A kapok csapata velik szemben a palya tulsé felén
helyezkedik el, de legjobb emberiik, a madrtogato,
bemegy kozépre. Mindjart a jaték kezdetén kezébe
veszi a potyét, s megkérdezi az iitdket: «kapas all-e?»
Ez voltaképpen kikotés. Azt jelenti, hogy ha az
iuték a jatek folyaman eliitik a pdtyét és azt a
kapok roptében kapjak meg, joguk van-e a kapok-
nak atvenni az iit6k szerepét? vagy sem? Az {itdk
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vagy azt felelik, hogy «all», vagy azt, hogy «nem
all.» Elébbi esetben érdekesebb a jaték.

Most mar a potyemartogatd raallitia a potyét a
padra és félredll. Az iitdk egyenkint megcélozzak
a potyét és a szabalyos 6—10 méter tavolsagbol
hozzavagjak botjukat. Akinek nem sikeriilt leiitni a
potyét, az a palyan hagyja eldobott botjat s atadja
az ltést kovetkez0 tarsanak. Ha a pétye leiitése
sikeriilt, akkor az 1itd botjaért rohan, hogy vissza-
futhasson vele, miel6tt a kapok segitségével a marto-
gatd meg nem kaparintja a pétyét és bele nem
martja a lukba. A kapdk azon igyekeznek, hogy az
eliitott potyét gyorsan megkaparintsak és odadobjak
a martogatonak. Ha a martogatd a hozzd tovabbi-
tott pbtyét hamarabb bele tudja martani a lyukba,
mieldtt a poétyeiitdé botjaval hazaér, a két csapat
helyet cserél és a kapok lesznek az 10 iitok. Ha a
kapdk, vagy a martogatd roptében kapjadk el a
potyét, csak akkor cserél szerepet a két csapat, ha
elébb ki volt kotve, hogy a kapas all. Ha az iitd
iités utdn nem szalad ki botjaért €s esetleg a potyét
lelitdtte, a martogatd visszaallitia a potyét a padra
a kovetkez6 1itd6 szdmara. Ha most ez iit, az el6bbi
it6 is kiszaladhat botjaért. Megtorténik, hogy egyik
it0 a madasik utdn vesziti el botjat, mert nem tartja
érdemesnek kiszaladni érte. Ha mindegyik elvesziti
botjat, a két csapat helyet és szerepet cserél.

Csiirkozés. (Zselickisfalud, Somogy m.)

A szokasos palya 10—15 méter hosszi, 6—8
méter széles. Itt is egy kis godor van a palya kozepén,
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melyet varnak hivnak. Mellette egy-két méternyire
egy kodarabbal vagy  fatuskoval feltamasztott
deszka van. Csirokpad a neve. A jatékszerek: fele-
annyi bot, mint amennyi a jatékosok szama, egy
hosszt (masfél méternyi) bot az Ornek és egy csirok.
Ez utobbi jatékszer ugyanaz, mint az elébb targyalt
jatékban a poétye. A csilirkot jaték elott a cstirok-
padra kell allitani. Az {itébot egyszer, egy méter
hosszu egyenes farud.

Itt is az iték allanak szemben a kapokkal-.
A jatékosok kivalasztasa az eldbbi jatékéhoz hason-
loan kofeldobassal megy. Elhelyezkedésiikk ugyanaz,
mint a potyézésben: a palya alsd és felsé végén, a
vartol 6—6 méternyire egymassal szemben arc-
vonalban all fel az {it6- és a kapocsapat. A legiligye-
sebb kapd kiall a palya kozepére a csiirokpad mellé,
A jatek menete a kovetkezd: az iitok egymas utan
megcélozzak a csiirkdt. Akinek nem sikeriilt leiitni,
az kint hagyja botjat, nem futhat érte. Aki eltalalta,
beszalad botjaért s miel6tt visszafutna vele, a bottal
a varat meg kell érintenie. Ezalatt a kapok az el-
itott cstrokért futnak ¢és gyorsan az Ornek dobjak.
Az O6rnek tistént vissza kell allitania a csiirkot
eredeti helyére s utdna hosszii botjaval tzébe kell
vennie a maga botjdért futd itét. Ha meg tudja
érinteni, akkor a két csapat helyet cserél. Az {itok
atadjak botjukat a kapoknak és atveszik szerepiiket,
ezzel szemben az Or atadja hosszu botjat az elébbi
iitOcsapat legligyesebb jatékosanak. Ez lesz az uj or.
Meglehet, hogy az iitdk egyszerre iitik le a csiirkdt,
ilyenkor mindnydajan egyszerre futnak botjukért.
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Van is dolga az 6rnek. Ha a tobbi kapd segitségével
helyre tudja A&llitani a csiirkdt, egyszerre tobb ({itd
kozt valaszthat, melyiket érintse meg a bottal. De
megtorténhet az is, hogy az iiték nem tudjdk meg-
menteni botjukat, mert az O6r idejében vissza tudja
allitani a csiirkdt: ha barmelyik 1td botjaért szalad,
az Or megfogja. A két csapat ilyenkor is helyet
cserél. Ugyancsak helycserére keriill a sor, ha vala-
melyik kapd az eliitott csiirkot roptében kapja meg.

Kambazas. (Onga, Borsod m.)

Ez a jatek a tekézés és mancsozas kozt atmene-
tet alkot.

A palya hossza 50—60, szélessége 20—25 méter.
A jatékszerek: feleannyi kamba  (iitbbot), mint
amennyi a jatékosok szama és egy fagolyo (teke).

A két csapat jatékosainak szama tobbnyire 6—6
vagy 8—8. Kijelolésiik ugy torténik, hogy a két
legiigyesebb jatékos szembeall egymassal és rudat
mér. Eldvesznek egy kambat s felvaltva mindig
feljebb és feljebb fogjak meg. Akinek a bot vége
megmaradt a fogasban, az valaszt eldszor. Ha a két
csapat kész van, a jatékosok szétszort csoportban
allanak fel egymassal szemben. Az egyik az iitok,
a masik a kapok csapata. Most az iitdk vonalat huz-
nak maguk elé. Ez a métavonal. A jaték kezdetén
az Uték magukhoz veszik a kambakat és a tekét,
majd kivalasztanak egy adogatot. A jaték Iényege
az, hogy a kapok az iitéket igyekeznek kambajuk-
tol megfosztani. Menete a kovetkezd: Az adogatd
tarsai elott feldobja a tekét. Az iiték roptében meg-
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Kotofékecske: Lopjak a botot.
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célozzak, majd cso6vald mozdulattal egyszerre hozza-
vagjak a kambakat. A sok kozil egy vagy két iitd
el is taldlja. Repil a teke a botokkal egyiitt a kapok
felé. De rohannak az {itdk is kambajukért, hogy
visszafuthassanak vele métavonaluk mogé. Ezalatt a
kapok igyekeznek elcsipni a tekét. Ha valamelyik-
nek sikeriil elfognia, azonnal az {iték métavonala
mogé fut vele. Ha ez alatt az idé alatt valamelyik
it6 nem tudott beérkezni kambijaval, miatta az
egész itécsapat «kivan», vagyis helyet és szerepet
cserél a kapo csapattal. Akad olyan iito is, aki ki se
szalad a kambaért vagy azért, mert nem tudta el-
talalni a tekét, vagy azért, mert nincs reménye arra,
hogy idejekoran visszafuthasson vele. Ilyenkor a
kapok koziil valamelyik az elhajitott kdmba mellé
all. Mig mellette 4ll, a kambat nem lehet vissza-
hozni. Ha viszont a kapd a megkaparintott tekével
késén fut be az iitbk métavonala mogé vagy meg se
kisérli, hogy versenyt fusson a ké&mbajukat vissza-
vive itokkel, ez esetben odaadja vagy odaguritja
a tekét az adogatonak s a jatek ugyanugy ismétl-
dik, mint fentebb. Az 1tok rendszerint sorra el-
vesztik a kambakat, mindig kevesebb, kevesebb bot-
tal iitnek. Ha mindegyik elvesztette botjat, a kapok
még adnak egy utolsé alkalmat, hogy mentsék meg
a kambakat. Félredllanak a botok melldl ¢és egy
tarsuknak odaadjak a tekét. Ez fornyocskazni kezd
a tekével, vagyis haromszor feldobja mindig maga-
sabbra ¢és magasabbra, majd eclkapja. Ha ez alatt az
id6 alatt akadnak iitok, akik kambajukért kiszalad-
nak és visszaviszik a métavonal mogé, folytatdodhat
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a jattk. Ha nem, nincs mas hatra, mint a két csa-
patnak helyet és szerepet kell cserélni.

Korberota. (Oroshaza, Békés m.)

Ebben a jatékban két csapat irtja egymast.
A jatszotér 10—15 méter atmér6jli kor. Jatékszer
egy loszérlabda. Nyolcan jatszak: négy bujo és négy
tto. Kivalasztasuk ugy megy, hogy a két legjobb
jatékos szembeall egymassal és kovet dug. A masik-
nak kell kitaldlnia, melyik kezébe dugta a kovet.
Ha kitalalta, melyik kézben van a ko, 6 valasz
eldszor. Ha nem, akkor csak ellenfele utan valaszt-
hat. Ha a négy it és a négy bujo ki van jelolve, az
itok veszik a labdat, hatat forditanak a bujoknak,
s aki igazdn meg akarja {itni valamelyik bujot,
tarsai titokban annak adjak a labdat. Kozben a
négy bujo faval vagy kodarabbal kijeloli a \ kort.
0k bent lesznek, vagyis a koron belil egymadstol
egyenld tavolsagra, négyszogalakban elhelyezked-
nek. Az {it6k viszont kint vannak, vagyis egymastol
egyenld tavolsagba a koron kivill elhelyezkednek,
majd egymas utdn egyiranyban és egyiddben elindul-
nak, mikdzben a bujokat figyelgetik. Kozben ezt
ismételgetik:

a Oyorsan

{! 1 T T _r'_ 1 T T 1

u i e
Ne te c¢si- ko, megrig s 1.

A bujok a korben arccal kifelé fordulva, fiir-
készve figyelik, melyik fog az {itok kozil a labdaval
kozéjik titni.  Amazok pedig a fenti gyermekdal
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zimmogése kozben ijesztgetik a bujokat: akinél
nincs is labda, az is olyan kézmozdulatot tesz, mintha
meg akarnd dobni valamelyik bujot. A zavart ki-
hasznélja az, akinél a labda van s a bujok koziil
valamelyiket megcélozza a labdaval. Ha eltalalta, a
megdobott bjo kiall, a labdat visszaadjak az iitok-
nek, akik ujbol félremennek, hatat forditanak s vala-
melyik tarsuknak odaadjak a labdat. Majd vissza-
jonnek és folytatjdk a bujok leiitését. Ha azonban
nem sikeriilt a dobas, a két csapat helyet cserél s az
itok lesznek a bujok. A jaték addig megy, mig a
két csapat koziil valamelyik el nem fogy. Ezt a jaté-
kot sokfelé ismerik. Kazaron (Nograd m.) korbe-
rokanak, Kalioban (Nogrdd m.) kérbesuttogonak,
Mezokdvesden (Borsod m.) kérmétanak hivjak.

Gorcsos. (Fonyedfalu, Somogy m.)

Kétféleképp is lehet jatszani. Szdérlabddval és
labda helyett apr6é kis bottal. A jatszoé palya mérete;
15x8 m vagy ennél valamivel kisebb. Négy szogle-
tében egy-egy, két deciméter atméroji godrocske
van leasva. Jatékszerek: négy {iitdbot és egy tehén-
ezbrlabda vagy helyette rovid fabotocska. Hat jaté-
kos van: négy iit6 és két gorcs. A szereplok kivalasz-
tasa gy torténik, hogy két jatékos szembeall egy-
massal. Az egyik mindjart vallalja az egyik iitd, a
masik pedig az egyik gorcs szerepét. Pajtasaikat a
mar ismert adj-végy-ezéssel valasztjak ki, csak itt
egy gorcsot és harom 1itét kell kivalasztani. Ha meg-
van a masik gorcs is, a tobbiek megmaradnak {itok-
nek, €s megosztoznak a palya négy szdgletén. Viszont
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a palya als6 és fels6 szélességi kozepén, két-két {itd
kozott egy-egy gorcs all fel. 6k fognak jatszani a
négy 1itd ellen, illetéleg arra igyekszenek kényszeri-
tenni valamelyik két egymassal szembenlévd {itot,
hogy felvaltsak Oket. A jaték kezdetén az {itdk jobb-
kézzel kézbefogjak a botokat, mig azok masik végét
a godrokbe bocsatjak. A tehénszoérlabdat vagy bo-
tocskat pedig az egyik gorcs veszi kezébe. A jaték
ugy folyik le, hogy a labdat tartd gorcs feldobja a
labdat szomszédjanak, az egyik {itonek. Az megvarja,
mig a labda kezd visszahullni, majd kirantja a botot
a godorbol s jobbkézzel, ferdén felfelé iranyulod
itéssel megliti. Mialatt a labda a palya masik végén
allo gores iranyaban elrepiil, az iit6 kézben tartott
botjaval szemkozti tarsa felé fut, de az is elhagyja
helyét: feléje fut. Mikor taldlkoznak, osszeiitik bot-
jukat és visszafutnak eredeti helyiikre. Ez idp alatt
a palya talso felére {itott labdat az ott varakozo
masik gorcs felfogja és a hozza legkdzelebb esé
godorbe guritja. Ha ez néki hamarabb sikeriil, mint
a két iutdnek, a bot Osszeiitése utdn vald visszafutas,
az elkésett két ité helyet cserél a két gorcesel, at-
adjak botjukat és most Ok veszik fel szerepiiket.
Ha azonban idejekoran vissza tudtak futni, a jaték
valtozatlanul folyik tovabb. Ha a megiitott labdat
valamelyik gorcs roptében megfogja, akkor vele és
tarsaval az az 1td ¢és szemkoztlevd tarsa cserél
helyet, aki az imént iitdtte el a labdat. Ezt a jatékot
kotyazasnak is nevezik. A kotydzasban a labda he-
lyett kis fabotocskat kell eliitni.
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Karikazas. (Biikkszék, Heves m.)

A jatszopalya mérete 30 x 10 m. Jatékszerek:
annyi tobot, mint az Osszes jatékosok szama és egy
fakarika, melyet fatorzsbél kell lefiirészelni. (At-
mérdje 8 dm.) A két csapat 6—6 tagbdl all. Mind-
egyik csapat legjobb jatékosa a gazda, a tobbi jaté-
kosok: kasak. A kéasadkat a két gazda valasztja ki, a
mar ismert kofeldobassal. Ha a két csapat kész wvan,
szOtszOrt csoportban egymassal szemben felall. EIGl
a két gazda, mogottik a kasak. Mindegyik kezébe
veszi a botot, majd a karikdt az egyik csapat maga-
hoz veszi ¢s élére allitja. A jaték gy megy, hogy a két
csapat egymas fel¢ hajtja a karikat, de a palya két
végén huzott varvonalat egyik sem Iépi at. Amelyik
csapat teriilletén atgurul a karika, anélkiil, hogy
visszaiitnék vagy ott dol el, az a csapat csikor kapott,
ami golnak felel meg. Ha a karika a palya kozepén
dol el, ott ismét ¢élére allitjak. A jaték idére megy.
Amtlyik tobb csikot ad a masik csapatnak, az nyer.



III. Tancos jatékok.

Ezekben a jatékokban a kislanyok vagy iiteme-
sen lépkedd alakulatokat vesznek fel, vagy zart kor-
ben eg3'mast tancra kérik fel. Eredetileg felndtteket
utanzo6 jatékok ezek s a legfobb értékiikk az, hogy O6si
tancmozdulatokat 6riztek meg. Notas szovegik kii-
1onféle daltoredékekbdl tevodik Ossze. Ezek a dal-
toredékek tajankint meglepd valtozatossagban keve-
rednek egymassal. A dallamok zdme gyermekdallam
(dur hexakord), de talalhatok koztik a felndttektol
a gyermekek ajkara keriilt magyar nemzeti dalmoti-
vumok, s6t teljes magyar dallamok is. A téancos-
jatékok szokasos alakulata: zart kor. Jatékosok
szama szokasosan 9—10, de lehet ennél t6bb is.

Kerekébe lakom. (Szenna, Somogy m.)

Legalabb 15 lany kell hozzd. Koziilok harom ki-
valik és mintegy haromszoget alkotva, harom kiilon-
boz6 ponton arccal befelé tekintve egymastol 4—>5
Iépés tavolsagra elhelyezkednek. A tdbbiek sorban
kezet fognak s az egész sor megindul olyan iranyban,
mintha mindharom kis tarsukat koriil akarndk sé-
talni. Mar két kislany hata mogott elhaladnak, de a
harmadikhoz érve, a sor betiiremlik: ilyen moddon
a harmadik kislany el6tt és nem a hata mogott vonul-
nak el. Az élen haladd csakhamar utéiéri a sor végsd
tagjat, kezet fog vele és ezzel két kislany koriil beza-
rul egy betiiremlett kor, melynek tagjai a két kislany
elott és hata megett ellenvonulassal 1épdelnek, mig
a harmadik ki van rekesztve. Kozben ezt éneklik:
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A nota végén, amikor felkurjantanak, a «hopp
hopp hopp» szovegrész iitemére egyszerre harmat
tapsolnak. Ujrakezdéskor harom 1uj ledny all ki és
most mar koziilok fognak kett6t koriillépkedni a
tobbiek, mig a harmadikat kirekesztik. A jaték dal-
lama Osi zengésli magyar dallam.

Harom szl vesszore tapostam. (Holloko, Nograd m.)

Parosan egymds hata mogé allnak a lanykak,
befelé es6 keziiket folemelik és kolcsondsen Ossze-
kulcsoljak. Ezutan a leghatulsé par meghajlik és
Osszefogott kezekkel atbujik a tdbbiek keze alatt és
¢lre keriilve, kolcsondsen magasra emelt kézzel fel-
egyenesedik, igy tesz felvaltva a tobbi is, s mindig
az utoljara maradt par buvik at az eldttik allok kezei
alatt. A paros sor ilyenképpen 4allandéan elére vagy
korbe halad. Kozben ezt notazzak:
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A jaték dallama moll skalajanal fogva erés el-
térést mutat a szokasos gyermekdallamoktol. Hang-
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Hej szénara. (Kalocsa, Pest m.)

8—10 lanyka kézfogassal allo kort alkot. Kettd
mar be is all a korbe. Kezdddhet a ndta és a jaték.
A néta igy hangzik:
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A kor belsejében allo két kislany a nota szovegé-
nek megfelelden, a jaték elején lassu, topogd Iépé-
sekkel onmaga koriil forogni kezd, majd kezét sza-
jéhoz vonva ¢6s onnan elhizva, ugy tesz, mintha
fonna. Majd mikor a néta szovege odaér, hogy «Vedd
el, akit szeretsz», mindkett6 megindul a kor tagjai-
hoz, kivalaszt magénak egyet-egyet és lassacskan
strogni kezd vele: a tancosok egymas karjat fogjak
meg a vall kozelében ¢és egymas koril lépkednek.
Legjellegzetesebb mozzanat a dibegé tinc, masként
mars. Erre akkor keriil a sor, midén jaték vége felé
ezt éneklik: «Minden délben dibegés-dobogas». Midén
a nota ideér, a koron belill tancold két kis par elengedi
egymds karjat és egymassal szembekeriilve két kéz-
zel kolcsonosen kezet fognak, de ugy, hogy a karok
ne keresztezzék egymast. Ugyanakkor felbomlik a
kor, mindegyik kortag keres maganak egy part, s ezek
is ugyanugy kezet fognak, mint az emlitett két kis
par. A dibegd tancot most mar mindegyik jarja:
Az alapmozdulat apr6 ugrds labujjhegyen felvaltva
jobb- és ballabbal elére és hatra, mikdzben a parok
Osszefogott keziikket hol felemelik, hol leengedik.
A tanc egyes mozzanatai a kovetkezok:

a) Minden tancospar elsé tagja jobblabbal sz6-
kik, majd ballabat eldrelenditve ballabra dobban,
vele szemben allo tarsa ellenkezoleg: ballabbal ugrik
s jobblabat hatralenditve jobblabra dobban. Utana

b) az iménti elsé tag most ballabbal szokik és
jobblabat az imént kilenditett ballab mellé ledob-
bantja. Tarsa ugyanezt teszi ellenkezdleg. Ezutan

¢) az els tag megint jobblabbal szokik, de most
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csak helyben dobban le ballabara. Tarsa ugyanigy
tesz ellenkezoleg. Ezutan

d) az els§ tag ballabbal szokik, de ugyancsak
helyben zokken le jobblabara. Tarsa ugyanezt teszi
ellenkez6 1épéssel.

Ezzel a tinc els6 fele meg is van. Masodik fele
ugyanigy folyik le, csak az els¢ tag most mar nem
elére-, hanem hatraszokik, vagyis:

¢) jobblabbal szokik, ballabat hatralenditi és bal-
labra ledobban. (Tarsa most mar természetesen jobb-
labbal elébbre keriil.) Utana

f) az els6 tag balldbbal szokik s jobblabat mint-
egy visszalépd mozdulattal ledobbantja a bal mellé.
Tarsa ezalatt természetesen ballabat dobbantja le a
jobb mellé. Most

g) Az els6 tag ismét jobblabbal szokik, de ballabat
c§ak helyben dobbantja le, mig tarsa ugyanigy tesz,
csak ballal szokik és jobblabat dobbantja le. Végiil

h) az els6 tag ballabbal szokik, de jobblabat
csak helyben dobbantja le. A tancoldé parok a tanc-
mozdulatok koézepén (a), b), ¢), d) keziket f£0l-
emelik, végén e), f), g), h) leeresztik. A szokdello
labmozdulatokat a tancol6 par els6é tagjara vonat-
koztatva igy sorolhatjuk fel: bal elére jobb mell€,
bal helyben, jobb helyben, bal hatra jobb mellé, bal
helyben, jobb helyben. A masik tagra vonatkoz-
tatva: jobb hatra bal mellé, jobb helyben, bal
helyben, jobb elére bal mellé, jobb helyben, bal
helyben. Ezek a mozdulatok ugyanigy ismétlodnek
egészen addig, mig fel nem kurjantanak: «Hess ki
vén kakas!» Ekkor érnek a jaték végére. Ha meg
akarjak ismételni, két 1j foszereplo megy be a korbe.
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Hej szénaja, szénaja. (Harskat, Gomor m.)

Ebben a jatékban a tancjelleg erdsen hattérbe
szorul. Csak a legvégén végeznek néhany fordulatot.
Kézfogassal allo kort alkotnak, majd a kor kdzepére
all az egyik lanyka. Csakhamar r4 is zenditenek:
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A korben allo kislanyka a néta szévegének meg-
felel' mozdulatokat végez. «Réten kaszal egy fiu»
szOvegrésznél gy tesz, mintha kaszalna, majd olyan
mozdulatot tesz, mintha a kaszat iitogetné, pengetné,
kozben a koron beliil korbe lépeget. Aki megtetszik
néki a kortagok kozil, ahhoz odalép. «Gydngyikét
a kisledny nyakdba» szovegrésznél megcirdgatja kis
tarsa nyakat, majd a nota végén ott helyben, a kor
szélén derékonfogja, mikdzben tarsa két kezét val-
lara teszi és néhanyszor megforgatja. Forgas koz-
ben gyorsan egymas koriil 1épkednek, derékkal kihaj-
lanak és egymas jobbvallan atnéznek. Ha a nota
utols6 hangja is elhangzott, abbahagyjdk a tancot,
majd a megtancoltatott kislany megy be a kor ko-
zepébe s kezdddhet elolrdl a jaték.
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Erik a meggy, érik. (Kiskomarom, Zala m.)

Ez a tancosjaték konnyll Iépegetdé mozdulatok-
bol all. A dal szovege régi kihadzasit6- és tancdal
szOvegeébol tevodott Gssze. Dallamanak els6 fele dur-,
masodik fele moll-skalaju. Az eldbbi gyermekdal-
lam, mig az wutobbi &si magyar hangfordulatokat
Orzott meg. A ritmusaban itt-ott felbukkand gyors
zarlatok is (Gyonge viola) 6si magyar ritmikai sajat-
sagokat rejtegetnek.

A leanykak kézfogassal allo kort alkotnak s az
egyik beall a kor kozepébe. Csakhamar fel is zendiil
a nota s megmdul atanc. A ndta igy hang21k
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A noéta elején a kor belsejében allo kislany koriil-
néz és tancost valaszt maganak. Ennél a notarész-
nél, hogy «Vedd el, akit szeretsz», magahoz inti
egyik kis tarsat, mindketten derékon fogjak egy-
mast és eldszor is tipegd tanclépésbe kezdenek. Az
egyik tag felvaltva a kdvetkezokép 1épked:

Ballab oldalt, jobb csukddik.
Ballab  oldalt, jobb csukodik.
Jobblab oldalt, bal csukodik.
Jobblab oldalt, bal csukddik.

Parja ugyanezt ellenkez irdnyban végzi, ellen-
kez6 labmozdulattal. A lanykdk mindenegyes ki-
lépéskor derekukat a kilépés iranyaban dontik.
Ahhoz a szovegrészhez érve: «Egy kis varat keri-
tettem», szaporan lépkedve forgatni kezdik egymadst
s most mar a jaték végéig forognak. Utdna a volt
tancrahivo kimegy és tancrahivott kis tarsa lesz az
Uj tancrahivo.

Kendermorzsa. (Galgamacsa, Pest m.)

Ezt a jatékot mozgd korrel jatszak, vagyis a kor
tagjai az egész jaték folyaman egymast kézen fogva
egymasutan lépdelnek. A jaték menete a kovetkezo:
Egy kislany a kor kozepére all s mikdzben mind-
nyajan noétara gyujtanak, a kor tagjai iitemesen
lépdelni kezdenek, a kozépen alloé kislany koriilnéz,
kit valasszon maganak, akivel tancolni fog. A noéta
igy szol:
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«Ezt olelem» szovegrésznél a kor kozepén 4llo
lanyka odalép a mozgd kor egyik tagjdhoz, derékon
fogja, mikdzben a tancrahivott kislany a kezét val-
lara teszi. A tanclépések a kovetkezOképpen mennek:

a) A tancrahivo leany ballabbal balrél gydngén
befelé iveld Iépést tesz, mikozben derekat kissé balra
elforditva el6segiti a kilépést. Tarsa jobblabbal jobb-
rol hatra iveld lépést tesz és derekat jobbra forditja

el. Most kovetkezik

b) a masik lab zarasa: mindkét tadncos a kilépd
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labhoz kozeliti masik 1abat, ledobbant vele, derekat
az eredeti helyzetbe visszaforditja. Most

¢) a kezdd tanclépés a derék balraforditasaval
megismétlodik, azzal a kiilonbséggel, hogy a ki-
1ép6 labhoz a masik lab félig kozelit. Ilyen-
képpen a tancrahivonak most jobblabra jon a Iépés.
Erre

d) a tancrahivé jobblabbal jobbrol gyongén be-
felé ivelo lépést tesz és derekat jobboldalt forditja
el. Tarsa ugyanezt a mozdulatot ellenkezbleg végzi.
Uténa

e) kovetkezik a masik lab zarasa. Mindkét tan-
cos a kilép6 labhoz kozeliti masik labat, ledobbant
vele s derekat a kiindulé helyzetbe visszaforditja.
Végiil

f) a tancrahivonak jobblabbal tett kilépése a
derék  jobbraforditdsaval —megismétlodik, mikdzben
tarsa ugyanezt ellenkezdleg teszi. E kozben a kilépd
labhoz a masik lab félig kozelit s most mar a tancra-
hivonak ismét balldbra jon a 1épés, tehat Ujra kez-
dédhetnek a fent leirt mozdulatok. De midén a jaték
ehhez a szovegrészhez ér: «Kari kis menyecske», a
tancosok megforgatjdk egymast s egész a jaték
végoig egymas koriil stirognek.

Cickom. (Nagyloc, Nograd m.)

Szokéasos kézfogassal 4all6 kort alkotnak a jaté-
kosok. A korbe mindjart két kislany megy be,
derékon fogjak egymast s a kovetkezd nodtara rogton
tancolni kezdenek;
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A tanc egyenes testtartassal, 1ép6, dobbanto ¢és
siirgd mozdulatokbdl tevodik 0Ossze. A ndta elsod
felében a kovetkez6 mozdulatok domborodnak ki:

a) a tancospar vezetd tagja ballabbal oldalt ki-
1ép, tarsa ugyanezt teszi jobblabbal. Ezutan kovet-
kezik

b) mindkét tancos részérdl a masik 1ab zarasa.
A kovetkezd mozzanat

¢) helyben dobbantas ugyancsak a zar6dd lab-
bal. Ezutan

d) a tancospar vezetd tagja jobblabbal 1ép ki
oldalt, mig tarsa ballabbal [ép ki. Kovetkezik
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e) a masik 1ab zarasa. Végiil

f) a zar6d6 labbal mindkét tancos egyszerre
helyben dobbant. A labmozdulatok tehat igy kovet-
keznek:

Baloldalt — jobb zarodik — jobb dobbant,
Jobboldalt — bal zarodik — bal dobbant.

Ezek a mozdulatok egészen addig ismétlddnek,
mig a «Hej rozsa, rozsa, piros vagy» notarész nem
kovetkezik. Ennél a notarésznél a tancosok megfor-
gatjdk egymast egész addig, mig.a ndta tart, majd
mindketten kilépnek a korbdl. Ha ujra kezdddik a
jaték, két masik tancos megy be a korbe.

Angyom siitott rétest. (Kozar-Misleny, Baranya m.)

Ugy szép, ha legaldbb 15-en, 16-an jatszak. A
jaték alakulata kettds kor. Az egyik kor a masikon
beliil foglal helyet s tagjai egymas kezét megfogjak.
A jatek menete a kovetkez6: A két kor tagjai egy-
massal ellentétes iranyban lépkedni kezdenek s koz-
ben ezt éneklik:

a . \ " . 4 . e  arun -z 22 .
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2. Arra ment a juhasz cifra eziist szlirben,
Megették a rétest kiskert kdzepében.

3. Arass r6zsam arass, megadom a garast,
Ha én meg nem adom, megadja angyalom.
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4. 761d buborka aga, folfutott a fara,
Az én rdzsam arva, én leszek a parja.

E noéta végén a belsé kor felbomlik és parokra
oszlik. Ezek lesznek a tancosok. Csakhamar vallon
fogjadk egymdst és a kovetkezd noétara tancolni kez-
denek:
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de po- res. de po- Tos, Hess ki, wvén ka- has!
de pi- ros, de pi- rves.

A tanc harmas iitem{i magyaros ritmus. Minden
par elsé tagja a kdvetkez0 1épéseket teszi:

1. Ballab oldalt kilép.

2. Jobblab mellette zarul.

8. Utana ugyancsak jobblabbal erés dobbantas.

4. Jobblab oldalt kilép,

5. Ballab mellette zarul.

6. Ugyancsak ballabbal erés dobbantas.

A vezetd parja ugyanezeket a mozdulatokat végzi
megfeleld iranyban. A derék kissé hatrahajlik és egye-
nesen all. A nota vége felé, «Ez az utca, de poros»
szovegrésztol kezdve egész a nota végéig siirgés ko-
vetkezik. A tancosok szokelld Iépésekkel gyorsan
egymas korlil 1épkednek és derékkal elhajlanak egy-
mastol. «Hess ki vén kakasyp-nal bedllanak s most
mar a kiilsé kor fog bedllani és ez veszi at a belsd
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kor szerepét. Egy-két kislany azonban kinn marad
beldle a kiils6 korben, hogy ez elég tdgas legyen,
Természetesen mindegyikre ra fog keriilni a sor,
hogy tancolhasson.

Eg a gyertya. (Hollokd, Nograd m.)

A jaték notaszovege régi katona-tanedal tore-
déke, de a hozzafiiz6d6 tanc csardasmozdulatok-
bol tevodik Ossze. Kézfogéassal 4llo kort alkotnak.
Ebbe mindjart két ledny 1ép be ¢és a kovetkezd
ndtara gyﬁjtanak ra:
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@ ve] msr _]u_h vedd ki Pa. lya vedd hi.

A tancosok kezdetben tipegve 1ép6d mozdulato-
kat tesznek. A tancospar vezetd tagja felvaltva a
kovetkezoket 1€pi:

Ballab eldre, jobb hozza.

Ballab elére, jobb hozza (dobbant).

Jobb eldre, bal hozza.

Jobb elére, bal hozza (dobbant).

Parja ezeket a mozdulatokat hatrafelé teszi. Ezzel
a tancosok allanddan valtoztatjdk helyiiket, ezért
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nem is mehetnek egyenes iranyban, hanem a kordn
belill korbe haladnak. Midon ezt éneklik: «Zsim-
bolya-zsambolya, fehér galambocska», hirtelen meg-
siirognek egymas koriil és utana kilépnek a korbol.
A jaték ujrakezdése két 0j tancossal torténik.

Hatan vannak. (Mezokdvesd, Borsod m.)

A ledanykdk kézfogassal {iires kort alkotnak.

Utana erre a notara gyujtanak:
ﬂ + 4 4 Il

g | i i .
Ha-tan van-nak a mi lu-da-ink. Gumnar, gunar,li-ba-gu-nar
Hé-vom szirke, Ba-rom fe-ke- te,

il Ot Y oo SRS SRR B P i v i ) TEREIPS S o s iy
Z e e B o e et s e

gu-ndr az e- le- je, A- ki-nek nincs par-ja, vé-lasszon ma-ga nok.
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A noéta litemére a kor tagjai, egymds kezét szo-
rosan fogva, egymasutan lépkednek. «Egyik sziirke,
masik fekete» szovegrész utolsd szotagja utan rovid
sziinet all be. Ezalatt a szlinet alatt erdsét dobban-
tanak azzal a labukkal, melyre éppen a Iépés jott.
A dobbantassal egyidejlileg ellenkezd iranyba vissza-
fordulnak, visszafelé kezdenek haladni. A néta vé-
gére érve a kor parokra bomlik, akik egymas karjat
vallnal megfogva, ujra kezdik az éneket, a nota
tartama alatt megsiirgetik egymast. Siirgés kdzben
derékkal balra kihajolnak s vagy egymasra, vagy
egymas jobbvallan keresztiil néznek.

A tokaji szol6hegyen. (Kartal, Pest m.)

Mozg6 korbdl indul ki ez a jaték is. A leanykak
kezet fognak, {ires kort alakitanak, majd egymas
utan mendegélni kezdenek a kdvetkezd ndtara:
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Mendegélés kozben ehhez a notaszoveghez érve:
«Eipp-ropp hurrd!» a harom sz6 {itemére egyszerre
harmat tapsolnak, majd utana kezet fognak, ellen-
kezd iranyba fordulnak s lépkednek tovabb. A noéta
végén a kor valamelyik tagja két szomszédjaval
kézfogast cserél és arccal kifordul a korbdl. A jaték
addig folytatodik, amig mindegyik kisleany ki nem
fordul.

Eg a gyertya, ég. (Galgamacsa, Pest m.)

Kézfogassal kort kell alakitani. Majd vallalkozik
egy leanyka, aki a korben koriiljar, mig a kor tagjai
vele ellenkezd irdnyban egymas utdn Iépkednek.
Kozben mindnyéj an ezt éneklik:
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Midén a néta ezt mondja: «Mind legugoljék»,
a kor tagjai egyszerre legugolnak, majd utdna fel-
allnak ¢és allva maradnak. A koron belil 1évé leanyka
azonban tovabb mendegél, majd annal a noétarész-
nél, hogy «Aki legszebb a lednyok kozt, tdlem bokot
kap», ahhoz a kortaghoz fordul, aki legjobban meg-
tetszik néki és sajat ruhajat megfogva bokol eldtte,
vagyis féltérdét megbillenti és meghajlik. Erre he-
lyet cserélnek s a jaték ismétlésekor az 10 kisleany
fog korbejarni és bdkolni.



IV. Kergetécskék.

Eredetileg  mozdulatutinzo  jatékok.  Targyukat
javarészben a ragadozé allatvilagbol, vagy a zsivany-
vilagbol veszik. Ezek a jatékok vagy azt mutatjak
be, hogy kapja el a ragadozo allat zsakmanyat
(gélya a békat, héja a csirkét), vagy pedig azt, hogy
miképen {ildozi az Or a tolvajt, illetdleg hogyan védi
vagyonat a tolvaj ellen. A gyermekek feltind nagy
érdeklodéssel jatsszak ezeket a kergetcskéket. Kii-
I6ndsen megkapdan utdnozzak a ragadozd allatok
ovatos, ravasz mozdulatait. Fiok 1is, lednyok is
jatsszak Oket. A kiilonbség az, hogy mig a fiuk inkabb
jatékszerekkel jatsszak le kergetdcskéjiiket, addig
a leanykak jatékszer nélkiil, de noétaszoval vagy par-
beszédes stilusban jatszanak.

A kergetoeskék kiils6 formaja tobbféle. Lehet
kotott  (koralak, oldalsor egymas hata megett),
vagy szabad forma (szétszort alakulat). Jellegzetes
a leanyokndl a szereplo-harmas (tarot ettem, el-
ejtettem). A jatékosok szdma csak a szerepld har-
masnal van meghatarozva. .

A) FIUK FOGOCSKAL

Négy jatékot kell itt kiemelni. A csigézést, koto-
fékecskét, a santa rokat és a kopodzast. A két elsod
eredetileg allatérzé jaték, a harmadik a ragadozo
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allatvilagbol veszi targyat, mig a negyedik atmenetet
alkot a kerget6cskék és a labdajatékok kozott.

Csigézés. (Kecskézes, csiilkozeés. Galgagyork, Nograd m.)

Koriilbelil 15x20 méter méret jatszotér kell
hozz4d. A sziikséges szerek: Annyi bot, amennyi a
jatékosok szama és egy csige. A botok, egy, masfél-
méter hossziusagii csdszbot kivételével, 80—90 cm
hosszlisagli {iitdbotok. A csdszbot egyenes, vékony
és hajlékony, az {itébotok kiss¢ kamposak. A csige
8 dm magas haromagu fa. A gyermekek ugy készi-
tik el, hogy levagnak egy hdromfele sarjadz6 faagat,
a foagat egy-két dm hosszisagira meghagyjak, mig
a harom gallyat egy-egy dm hosszusaglira vissza-
vagjak. Kész a csige, vagy kecske, harom labra lehet
allitani. Ugy is szoktak csinalni, hogy egy 8 dm
hosszii fatombocskét (atmérdje 8—4 cm) egyik végén
meghegyeznek, masik végén kerekre, simara le-
faragjak, hogy megallhasson. Alfoldon pedig tugy
tesznek, hogy ekkora nagysaghi fatombocskét a ho-
mokba beszarnak. Igy is megall. Igaz, hogy mas
nevet adnak néki, csiiloknek hivjak, de a vele valo
jaték ugyanaz, mint a csigézés vagy kecskézés. A ja-
tékosok szama 6—10. Miel6tt elkezdddik a jaték,
el kell donteni, ki lesz a csész, kik lesznek az titok.
Ez botrigassal torténik: a foldon éles kovel vagy
faval egyenes vonalat htuznak, mogotte egymas
mellett felallanak és botot rugnak. Ez 0Ugy megy,
hogy mindegyik jobbkezébe veszi a bot egyik végét,
mig a masikat jobblabuk fejére illesztik, kozel a
labujjakhoz, majd jobblabukat el@szor hatra, majd
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elére lenditve messze elrigjak a botokat.  Akinek
a botja legkozelebb esett le, az lesz a csdsz.

A cs6sz magahoz veszi a hosszii botot, megfogja
a csigét és a palya végén egy kis foldberajzolt négy-
szogbe beallitja. Utana félreall. Most az iiték a
palya fenti végén egymas mellé allanak és helybol
csovalo mozdulattal megcélozzdk a csigét. A botok
egymas utan repiilnek a csige felé. Ha eltalaltak,
az messze gurul a botokkal egyiitt és a csOsz utana
fut. Ezalatt mindegyik iit6 a botjaért fut, hogy
idejében vissza tudja hozni. A cs6sz gyorsan he-
lyére allitja a csigét s utdna hosszii botjaval izobe
veszi az {itdket. Ha a bottal el tudja valamelyiket
érni, mielétt az hazaér, a megérintett iit0 lesz az 0j
es0sz. Ha nem, a jaték ujrakezdédik. Eléfordul, hogy
egyik 1t6 sem tudja eltaldlni a csigét. Ekkor ujra
botot rugnak, hogy eldontsék, melyik lesz az 1j
csdsz.

Kotofékecske. (Karcag, Jasz-Nagy-Kun-Szolnok m.)

Igen kis helyen el lehet jatszani, mégis valtoza-
tos, sOt igen mulatsagos jaték. Jatékszerek: annyi
bot, amennyi a jatsz6 gyermekek szama, egy ostor,
vagy helyette 1-5—2 méter hosszii rud, melyre
erds fonalat kotnek az egyik végén, ezt kotéfékecske-
nek hivjadk, no meg lehetdleg gazdag ruhazat; jo,
ha van kalap vagy sapka ¢és kabat, mert a jaték
ruhalopasra is megy. Jatékosok szama 4-t6l legfej-
jebb nyolc. A jaték elején el kell donteni, ki lesz az
or, kik lesznek a zsivanyok. Mindjart akad egy fiu,
aki két karjara felnyalabolja az Gsszes botokat, majd
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erds karlenditéssel feje folott hatra dobja Oket. Utana
lassan, oOvatosan hatrafelé 1épdel a botok iranyaban.
Akinek a botjara legel6szor ralép, az lesz az Or. Most
mar folallitjak a kotéfékecskét. A fonalas botot,
vagy ostort leszirjak a foldbe, ugyhogy lehetdleg
szildardan alljon. Tovéhez elhelyezik az 0Osszes boto-
kat, majd az O6r megfogja a fonal végét és az ostor-
ny¢ltol kissé eltavolodva gyongén kihtizza a fonalat.
Tarsai ezalatt koriilotte egy-két 1épésnyire elhelyez-
kednek. Ekkor az oOr elkidltja magat: «Szabad a
kotofék!». Erre tarsai lopkodni kezdik a botokat:
Oldalrol, elolrdl, hatulrél gyorsan lehajolnak és aki
tud, egy-egy botot elemel a kotéfék aldl. Az 6r azon
iparkodik, hogy a tolvajok kozil legalabb egyet
labaval megérintsen. Egyikhez is, masikhoz is oda-
ugrik, de kdzben a fonalat két kezében kell tartania.
A zsivanyok Ugy jatszanak ki vele, hogy az egyik
az Or elott ugral, mikozben a masik a hata megett
gyorsan ellopja a botot. Megtorténik, hogy a zsiva-
nyok az Osszes botokat ellopjak. Ekkor az Ornek
a sapkajat kell a kotofék ala tennie, hatha igy sikeriil
megfognia valamelyik tolvajt. De sokszor ez se segit
rajta: ligyesen ellopjdk téle a sapkajat is. Most
mar kabatjara keriil a sor. De ezt is ellopjak, ha
nem elég iligyes. Néha még az ingére is sor Kkertl.
Ha aztan nem akar tovabb jatszani, birocskat jat-
szanak vele. A tolvajok terpeszallasban megallanak,
s a poruljart 6rnek at kell bujnia alattuk. Ekdzben
a zsivanyok néhanyat ravernek. Ezutdn a fent leirt
moédon 1Uj Ort valasztanak. De ha a jatékkozben
sikerlil az 6rnek labérintéssel tolvajt fognia, akkor a
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megfogott tolvaj lesz az j Or és a jaték azon a pon-
ton folyik tovabb, ahol elhagytak.

Santa réka. (Vitnyéd, Sopron m.)

Aranylag kis, 8x8, vagy 10x10 méter méretl
jatszotéren is el lehet jatszani. A jatékosok szama
6—=8. Mindegyiknek van egy egy Osszegdngyolt zseb-
kenddje, melynek végére csombék van kotve.

A santa roka kijelolése ujjkiolvasassal megy.
A kiolvasd vers szovege a kovetkezd: «Elmentem én
az erdobe fatszedegetm, ittdnam jott keresztapam
bottal verekedni, Nad kozé bujtcma, nad sipot fujtam,
az én sipom igy szélott gi-gd-gu, te vagy az a nagy-
Szaju.»

Akire a kiolvasé utolsd szotagja jon, az lesz a
sdnta roka. Mindjart elévesz egy ¢les kddarabot,
vagy fat és a kis jatszotér kozepén 2—3 méter at-
mér6jii kort rajzol vele: ez a rdkalik. A korben
féllabra 4all. Kész a santa roka. Tarsai koriilotte
5—6 Iépésnyire elhelyezkednek.

A santa roka jobbjaba veszi a zsebkend6t és
megkérdi a tobbi fiuktol: kijohet a roka a likja-
bol? Ki, ki, hangzik a valasz. Erre féllabbal kibiceg,
hozzakozeledik egyik tarsdhoz, kezébe adja a zseb-
kenddjét s utana visszakéri tdle. Mihelyst vissza-
kapja, rogton tizObe veszi. A menekiilé fia futhat
rendesen, de a santa rdka csak fél labon biceghet
utana. Ha véletleniil leengedi a masik labat, a
tobbiek mind rarontanak ¢és zsebkenddjlikkel addig
iitik, mig vissza nem biceg a rdkalikba. Innen megint
ujrakezdi a jatékot. Ha sikeriill valamelyik tarsat a
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csombékos zsebkenddvel megiitnie, akkor a tobbiek
a megiitott fiira rohannak és a zsebkenddvel ugyan-
csak addig verik, mig a rokalikba be nem menekiil.
Most mar 6 lesz a santa roka.

Kopézas. (Géderlak, Pest m.)

Legjobb, ha 10—12-en jatsszak. Szereplok: az
itok, a kivalto és a jaték folyaman késébb a kopo.
Szinhely 12—15 méter hosszi, 6—8 méter széles tér.
Ennek a térnek egymassal szemben fekvd, két széles-
ségi oldalat egy-egy vonal hatarolja, melyet a gyer-
mekek egy éles kdvel, vagy faval vésnek a foldbe.
A palya als6 végén huzott vonalat also vdrnak, a
vele szemben 1évot felsé varnak, vagy ugronak hivjak.
Egyediili jatékszer: tehénszor-labda.

A kivaltot kiszamolassal jelolik ki. Akire a 28
jon, az lesz a kivaltd. Az el is indul a felsé var felé s
a fels6 vartdol szamitva a palya masodik harmada-
ban foglal helyet. A tobbiek, az iit6k, szorosan az
als6 var mogott, egymas mellé allnak. Az egyik iito-
nek kezében mar ott is van a labda. Most a valto-
gatd feléjiik fordul és varja a labdat. Az emlitett
itd mar fel is dobja a labdat maga elé, megvarja
mig visszahull, majd roptében jobbkezével a kivaltd
fel¢ eliiti. De mar az iités pillanataban kiszokik s a
fels6 varba igyekszik futni, hogy ott biztonsagba
keriiljon. A kivaltd a repiild6 labda utan kap. Ha
hamar el tudja csipni, igyekszik vele leiitni a fels6-
varba fut6 Utét. Ha megdobta, az mellé¢ all és yj
szerepet kap: 6 lesz a kivaltd kopdja. A tovabbiak-
ban 6 fog segédkezni a kivaltonak a tobbi {itd el-
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fogasaban, illetéleg ledobasaban. Ha azonban nem
tudta a kivaltd leiitni, a megmenekiilt 1itd a felsd
varban marad. Mindkét esetben visszakeriil a labda
a tobbi Gt6hoz. Ha a kivaltdo ) kopokat kerit maga-
nak, az {itok helyzete mindig nehezebb lesz, mert a
kivalto helyett a menekiild iit6t sokszor az a kopd
iti le, akinek leginkdbb kezeiligyébe esik az eliitott
labda. A jaték sokszor azzal végzddik, hogy mind-
egyik 1t kopo lesz. Ebben az esetben tgy kezdik
elolrdl a jatékot, hogy a kivaltd a legutoljara leiitott
it6 lesz. Ha azonban a kivaltd egyet sem tudott le-
itni, akkor a fels6 varba menekiilt {iték felé fordul
és haromszor «gyertyat gyujt», vagyis jobbkezébe
veszi a labdat 6s fiiggélegesen jO magasra feldobja.
Mig a labda repiil, ez id6 alatt az iiték visszaszalad-
nak a felsd varbol az als6 varba. A visszahull6 labdat
megfogja a kivalté és a futdk kozé dobja. Ha vala-
melyiket el tudja talalni, mielétt az az alsd varba
megérkezett volna, az eltaldlt iit6 lesz a kopo.
Ilyenkor mar konnyebb dolga van a kivaltonak. Ha
azonban most sem talalt, a jaték ujrajatszésakor is 6
lesz a kivaltd. Eendszerint azonban 2—3 kopdja
van. Ha mar mindegyik ittt és futott, a kivaltd
feldobja a labdat j6 magasra s a kopdk érte ugranak.
Amelyik kopo elkapja, az lesz az 0j kivaltd. Ha csak
egy kop6d van, akkor a jaték ujrajatszasakor O lesz
az uj kivalto.
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B) LANYOK FOGOCSKAL
Pecsenyeforgatas. (Szenna, Somogy m.)

Ugy érdekes, ha legalabb tiz szerepld van hozza.
Ezek: a pecsenyek, két forgato és két fogo. A pecse-
ny¢k korbe allanak és megfogjak egymas kezét. Két
fogd a kor valamelyik két tagja mogott, a koron
kiviil helyezkedik el, lehetéleg gy, hogy a fogdk
ne vegyék Oket észre. A forgatdbk most mar bemen-
nek a korbe. Egymasutan derékon kapjak a pecse-
nyéket és egy-egy fordulattal megforgatjdk Oket.
A fogdk azonban hozzajuk ugranak, z6be veszik
Oket 6s azon igyekeznek, hogy rajuk issenek. A for-
gatok most mar a kor mentén menekiilnek a fogok-
tol s kozben, mielott a fogok elémék Oket, egy-egy
pecsenyét derékon kapnak s azt a fogdk orra elott
megforgatiak. Igy az utolsé pillanatban egérutat
nyernek, mert a fogd lemarad. Ha mégis elérik Oket
a fogdk, akkor atveszik amazok szerepét 0s a pecse-
ny¢k koziil két uj forgatot valasztanak.

Libaim, libaim. (Palotas, Heves m.)

Ebben a jatékban egymas hata mdogé allnak a
leanyok. Ok az arany libdk. Téliik jobbra és balra
ot-hat 1épésnyire egy-egy kisleany all. Ok a farkasok.
Az arany libakkal szemben, tdlik 7—8 Iépésnyire
ott all a gazdasszony. A jaték most mar a kovetkezo-
képpen folyik le: A gazdasszony hivogatni kezdi
ilbait:

— Libaim, libaim, gyertek haza, arany tallal
varlak!
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— Nem lehet, — valaszol az élen 4llo liba.

— Miért?

— Farkas van a hid alatt!

— Mit csinal?

— Mosakszik.

— Mibe mosdik?

— Cintanyérba.

— Mibe toriilkozik?

— Kiscica farkaba!

Erre a gazdasszony hivogatd hangokat hallatt:
«pati, pati, patil» Erre a libdk szaladni kezdenek a
gazdasszony felé. De el6ugrik a két farkas és egyet-
kettot elkap koziilok. Addig ismétlddik a jaték, mig
a farkasok mind el nem fogjak a libakat. Félre is
allnak velilk s egymas mellett elhelyezkedve, szét-
huzott szoknyaval rejtegetik a libakat, akik a far-
kasok mogott alldogalnak. A gazdasszony keresi
Oket. Odalép a két farkashoz:

— Lattatok-e arany libakat?

— Lattunk — felelik a farkasok.

— Merre?

— Elmentek a toviskes titon.

Erre a gazdasszony elmegy, de tiistént vissza-
jon:

—Jaj de toviskes volt ez az ut, mégse talaltam
meg. Lattatok-e az arany libakat?

— Lattuk.

— Merre?

— A koves tton.

Elmegy a gazdasszony, mintha megint keresné
Oket. Majd visszajon egyedil. Panaszkodik, milyen
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koves volt az u(, mégse lelte meg libait. Egyszerre
csak tapsolni kezdenek a libdk a farkasok hata mo-
gott, eldugranak és megcsipkedik a két farkast.

Hosszulab1 gélyabacsi. (Kalocsa, Pest m.)

Korbe jatszodik le. Egy {iigyes kisleanyt, vagy
fiat kiszemelnek golyanak és a kor kozepére kiildik.
Most majd mindegyiknek vigydznia kell, hogy el
ne kapja a fiirge golya, ki 0Okdlbe szoritott, szaja
elé tartott két kézzel hosszii 1épésekben lassan
sétalni kezd a nota litemére, mikdzben fejét golya-
modra gyakran felfele és hatra mozgatja. A teljes
kor még kiegyenesedve all, mikor elkezdik a dalt:

Hosz-sza-la- bu  ago- lpa- ha - esi mi- ért  o- lyan ké.nyes?
{ . 3 . L £ - ©y ' >
Ta- lan bi-zony bee lae ra wvan két nap & {3 é- hes?

SR

(It a be-ka, go- Iya-ba-csi,
fhz or-ra-val ha el- e- vi,

for. dul- j hal e. q_u_wl 11(1 rélj. ug- r'li‘] csak ha- mar,

migg iR ag- hat e- ¢quel,

B e e =
i S S B Pt e st S et

ge- ]J1 ba-esi mit a- kar, meg-fo- got méar e- gyet.

Az utols6 elotti sor eléneklésekor a korbenallok
gyorsan legugolnak, hogy el ne kapja Oket a golya.
De akad, aki elkésik, ezt a golya gyorsan megfogja.
Most mar a megfogott kisledny veszi at a golya
szerepét.



Hej koszort, koszoru... «Juliska van a korbe.
Szeme-szaja s6tétbe!»

Pipam, pipam...: «Gyere ¢el6, leghatulsé kislany!»



Pipam, pipam...: «Az 6rdogok csipegjenek!»



Baktatas. A rossz dob6 megbiintetése.

Baktatas. A bak ledobasa.



Dobi-dobi hatat. A dobold ujjaival a hunyo hatat
bokdosi.

Dobi-dobi hatat.
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Héja, héja. (Decs, Tolna m.)

Ehhez a jatokhoz két fOszerepld kell, a héja, a
tyuk, meg rajta kiviil a kis csirkék.

A tyuk a csirkék elé all, ezek pedig anyjuk hata
megett egyenes vonalban egymds mogé allnak és
kolcsondsen kezet fognak. A kézfogas nem olyan
egyszerii. Ugy torténik, hogy az el6ialld csirkének
jobbkezét a mogotte alldo ugyancsak jobbkézzel meg-
fogja, mire ennek a mogottesnek szabadon maradt
balkezét az & utdna kovetkezO, tehat harmadik
csirke fogja meg balkézzel. gy felvaltva, hol jobb,
hol balkézzel fogjak meg a mogottesek eldttik allo
tarsuk jobb- vagy balkezét, aszerint, hogy melyik
kéz marad szabadon. Az igy egymasutan felsorakozo
csirkék élén ugy all meg az anyjuk, hogy nem fog
kezet egyikkel sem, csak hattal van feléjik. Egy-két
Iépésnyire tdle, vele szemben, foldre kuporodik a
héja és ugy tesz, mintha 4sna. Majd szembe néznek
egymassal, s kett6jilk kozt csakhamar ez a parbeszéd
hangzik el:

Anyatyuk: Héja, héja, mit csinalsz?

Héja: Tiizet rakok. (Ugy tesz a héja, mintha
tiizet rakna.)

Anyatyuk; Minek az a tiz?

Héja: Vizet melegiteni.

Anyatyuk: Minek az a viz?

Héja: Csirkét kopasztani.

Anyatyuk: Kiébol?

Héja: Tiédbol.

Anyatyuk: Anya vagyok, nem hagyom.

Héja: Héja vagyok elkapom.
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Erre felugrik a héja, raront a csirkékre. Az anya-
tytk kitart karral takarja Oket. A csirkék hatralnak.
A héja megprobal oldalt tamadni. A tytk résen
van, oldalt feléje fordul, a csirkék egymast fedezve,
anyjuk irdnyaban elfordulnak. Ha mégis sikeriil a
hojanak egyet megfognia, maga mellé veszi és ismét
elkezdi a jatékot. A héja egymas utan rabolja el a
csirkéket. Ujra jatszaskor két uj kisleany vallalkozik
a héja és a tytk szerepére.

Acs-bacs-bakabacs. (Galgamécsa, Nograd m.)

Egymas wvallara tett kézzel, egymds hata mogé
all 5—6 kisleany, 6k a dinnyék. Eliikre all egy kis
tarsuk, ¢ jatssza az Or szerepét. Neve is van: Janos
bacsi. Kell még egy fOszereplé. Ez pedig a veén
takacs, aki dinnyét fog majd rabolni. A jaték a
kovetkezoképpen megy: A vén takdcs a dinnye
koriil kezd sétalni, egyszer megkeriili Oket, majd
Janos bacsi elé all. De mikozben sétal, az egész tar-
sasag ezt az egyhangl ndtat zimmogi:
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Acs - bacs, ba- ka- bacs, er- ve ment egy ven ta- kaes,
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A- csi- ba- csi, Jd- nos ha- csi, ad- jék ding-nyek.

Mire a nota elhangzik, Janos bacsi az eléje allo
vén takacsnak igy valaszol: «Még most kapaltamy.

A fentebbi nétara ismételten koriilsétdl és dinnyét
kér a vén takacs, és sorra ezeket a feleleteket kapja:

«Most buvik ki a f61dbol».

«Még most kicsi.»
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«Még félig érett.»

«Még z6ld».

«Erety.

Erre a vén takacs rarohan a dinnyékre. Janos
bacsi kitart karral védi Oket. Ha sikeriil egyet ra-
bolni, akkor uj szereplokkel 0jra kezddédik a jaték.

Kecske ment a kiskertbe. (Kozar-Misleny, Baranya m.

Kézfogassal korbeallnak a leanykak, majd a
koron beliil a kecske, a koron kivill a gazda elhelyez-
kedik. Ezutan mindnyé4jan ezt éneklik:

i ‘i‘ms ke ment a his kcrt_ be,

A kd- poez- tab mag - L - te.
o
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- gorj kil Jon  a gaz- da g - fog- ni,

A nota utan a gazda és a kecske kozt ez a par-
beszéd folyik le:

— Kecske, kecske, mit csinalsz a kertemben?

— Kaposztat ennék, ha volna.

— Kapaltad?

— Kapaltam. (A kecske jobbldbaval kapaldé moz-
dulatot tesz.)

— Ontodzted?

— Ontdztem.

— Hatha én bemegyek?

— En akkor kimegyek!

Erre a gazda a kezek alatt atbujva, igyekszik el-
csipni a kecskét. Amaz kiugrik. A gazda most mar
a koron kiviill kergeti. Ekkor mar a kecske igyek-
szik be a korbe. Ilyenkor a kor tagjai szadndékosan
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felemelik keziiket, csakhogy megkonnyitsék a mene-
kiilést. A gazda el6tt lehetdleg lezarjak az utat. Ha
mégis sikeriil a kecskét fogjul ejteni, ez lesz a gazda
s helyette a kdmek egy uj tagja megy be, uj kecske-
nek. A volt gazda beall a kor tagjai koz¢.

Itt a harom, itt, itt. (Sajokazinc, Borsod m.)

Ebben a kergetdcskében a lanykak korlancba
allanak fel. A korlanc minden egyes szeme két tag-
bol all. Ezek a tagok egymasra feltakarnak és tag-
parokat alkotnak. Még kell két fOszerepld: a cickany
és a mackany. Elobbi lesz a kergetd, az utobbi elble
fog futni. A cickany kezébe vesz egy csombékra
kotott zsebkenddt, mig a tarsa téle 7—S8 Iépésnyire
a kor mentén véarakozik és figyel. Most noétara
gyujtanak mindnyajan:
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Notakozben a cickany iildozni kezdi a tarsat
Ha eléri, raiit a hatara. A kergetett kislany, ha mar
érzi, hogy szorult a helyzet, futdskdozben a koron
beliil a kor valamelyik tagparja elé ugrik, és ezzel
a tagpar kiils6 tagjat, mint felesleges harmadik
tagot kiugrasztja «Itt a harom, itt, itt». A cickany
most mar ezt a kiugrasztott tagot kezdi iildozni.
A jaték addig megy, mig a kergetd eldtte menekiild
tarsat meg nem {iti. Erre 0j cickanyt valasztanak.
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Lopom-lopom a sz6l6t. (Bujak, Nograd m.)

Ez a jaték atmenetet alkot a kergetdcskék és a
zalogosaik kozott. Néha fitk is jatsszak a lanyokkal.
Elég hozza 6—8 szerepld'. Ezek: egy szodldpdasztor,
egy biro és a tolvgjok. Miel6tt elkezdenék a jatékot,
ujjkiolvasassal egymasutan kiolvassak a szOlopasz-
tort €s a birot: An- tan- to, kiu- kafr-no, te vagy a
hunyo (illetdleg a bird). Amely két jatékosra az
utols6 szotag jon, az a szOlépasztor és a bird. A szolo-
pasztor leiil a fOldre, lehajtja fejét és ugy tesz,
mintha bobiskolna. A biré féloldalt kidll. A tdbbiek
az Or koril jarkalnak s keziiket nyljtogatva ugy
tesznek, mintha lopnanak, majd suttyomban ra-ra
iitnek a vallara, kozben ezt mondogatjak:

I N e
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Lo-pomi-lo- pow &  eza- lét, al- a- ludt & pasz-tor,
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Fi-pa wvan a  ke- zi- be, vas-ka- lap &  fe. ji- Le

Hirtelen felugrik a szolopasztor s igyekszik meg-
érinteni valamelyik tolvajt. Akiket megérintett, azok
félredllanak. Ha mar van elég fogoly, kovetkezik a
vallatas. A sz6l6pasztor sorra vallatja mindegyiket:

— Mit loptal?

— Sz616t.

— Mennyit?

— Kosarral. (Putonnyal. 5 kilét, 10 kilot  stb.)

— Hol van?

— Nem mondom meg. (Megettem, eldobtam.)

Erre zalogot kell adniaz 6rnek. Mikor mind-
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egyik megadja a zalogot (zsebkendét, csattot, szala-
got, sapkat), el6jon a bird is. A szOlOpasztor egymas-
utan kezébe veszi a zalogokat s mikdzben a bird
hatat fordit neki, rendre megkérdezi: «Mit érdemel
az a bilinds, akinek a zalogat tartom?» A bird kiilon-
boz6 biintetéseket szab ki: «Kap harom égbekialtoty.
(Csombékos zsebkendével harom erds litést a tenye-
rébe.) Vagy: «Kap két lassut». (Ugyanaz, csak gyenge
utéssel.) Vagy: «Fussa koriil az udvarty, stb. A biro
itéletét a szOlopasztor hajtja végre, vagy ellendrzi,
hogy a tolvajok kidllottdk-e a biintetést. Utdna uj
valasztassal kezdik tjra a jatékot.

Tuarét ettem. (Szakmar, Pest m.)

Harom kislany kell hozza: két tancos és egy roka.
A két tancos szembedll egymassal s megfogjak
egymas kezét. A két jobb és két balkéz olyanforman
kapcsolodik, hogy a karok keresztezik egymast.
Most a két lany feszesen elhtizodik egymastol, majd
egymas koriil korbeszokell. Kozben ezt hajtogatjak:

s e s el

= ‘Tu rot eb- tem, el. ej- tet- tem, 826l faj- ja pant-1i- kd-mat,
Azt sam tu- dom, ho- vd  tek- tem;
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Hapd meg ré- ka a  szok- nya- mab, Hapd szok- owa.

r
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Kozben a roka oldalt meglapul s késziil elkapni
valamelyik tancos szoknyajat. De ezt csak akkor
teheti, midén a vers utols6 sordhoz ért: «kapd
szoknyam!»

Mar kinyujtott kézzel ugrik is. De a tancosok
igyesen leguggolnak. Ha hamarabb le tudtak
guggolni, mieldtt a roka valamelyiket eléri, ujra
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kezdik a fogocskat. Ha azonban a roka szemfiilesebb
volt s hamarabb megérintette valamelyik tancost,
akkor azzal helyet cserél, a megérintett tancos lesz
az uj roka.

Hogy a kakas? (Mezdkovesd, Borsod m.)

Ehhez a jatékhoz a kovetkezd szereplok kellenek:
Egy vevd, az drusok és az eladd kakasok. (Korilbeliil
13—15 jatekos.) Az éarusok kézfogas nélkiil, laza
korben felallanak. Koztiik egy-egy 1épés tavolsag
van. Most mindegyik 4ras elétt egy-egy kakas
lekuporodik. Mar jon is egj® vevd, megall az egyik
kakasnal és alkudni kezd az 4russal:

— Hogy a kakas?

— Harom garas, — hangzik a valasz.

— Hat a tyuk?

— Az isugy.

— Hat a jérce?

—  Fussunk  érte. Igyunk elobb  egyet.
Mialatt alkudoznak, csipére teszik keziiket s egy-
mas felé hajlonganak. A parbeszéd végén jobb
tenyeriikbdl  tolcsért formalnak ¢és  szajuk elé
emelve ugy tesznek, mintha bort innanak. Uténa
egymds tenyerébe csapnak s egymassal ellenkezd
iranyba a kor koril futni kezdenek. Ezzel termé-
szetesen magara hagyjdk a kakast. Kétszer kell meg-
keriilniiik a kort. Ha a vevé hamarabb a kakas hata
mogé ért, akkor elfoglalja az arus helyét, ilyen-
modon a lemaradt arus lesz az j vevé s most majd
0 fog a kor valamelyik tagjaval alkudni és versenyt
futni a kakasért. Ha azonban a vevd lemarad, mas
helyen kell szerencsét probalnia.



V. Kéziigyességi jatékok.

Ezek a kéz gyorsasagat és a célzoképességét te-
szik probara. Lejatszasuk gyakran nagyobb erd-
kifejtést igényel. Voltaképpen mérkézo jatékok, de
nem annyira csapatok, mint inkdbb egyének kozt
jatszodnak le. Tartalmuk szerint kétfélék: a) aki
kivalik a tobbi jatékosok kozil, az eldnyt élvez
tarsaival szemben (egyes kupo, golyazas, priies-
kozés, ragd teke, kacsézds), b) aki lemarad vagy
hibazik, az tréfas biintetést kap, (csirapatdzas, bak-
tatas, golyazas, csiir6zés). Kivétel nélkill jatékszeiea
jatékok. Legnagyobb részikk a fiuk korében él. A
lednyok inkabb a kacsozast, esetleg még az egyes
kupdt és a priicskozést jatsszak kedvvel. Hatarozott,
zart alakulata csak a csirapatdzasnak van. A tobbiek-

ben a jatékosok szétszortan, esetleg egymas mellett
helyezkednek el.

Csirapatazas. (Kanaszozas, kucuzas. Szany, Sopron m.)

Arénylag kis jatszotér kell hozza. Mérete leg-
alabb 10x10 méter. A jatszotér kozepén a fiuk
harom-négy méter atmér6jii kort hiiznak s ennek a
kornek mentén apro godroket annak a foldbe. Ezek-
nek szama eggyel kevesebb, mint a jatékosoké.
Sos likaknak nevezik o6ket a fiak. A kor kozéppont-
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jaba még egy godrot asnak, de ennek atmérdje
legalabb harom deciméter. Ennek a gddomek a
neve 0/ vagy istallo (kozséghaza).

A sziikséges  jatékszerek: annyi  gorbebot,
amennyien jatszanak s egy tojasdadalakira ki-
faragott fagolyd. A Dbotokat iitébotoknak hivjak,
hosszuk legfeljebb egy méter, a fagolyoénak a neve
csirapata, vagy kucu (disznd), nagyobbik atmérdje
legalabb tiz centiméter, a jatékosok szama tetszo-
leges, de ritkan riig nyolcon tal.

A jatek a kovetkezdképpen megy: mindegyik
jatékos két kézre fogja botjat, majd a kor mentén
elhelyezkedve a botok végét kozosen beleeresztik az
olba. Legfeliillre redjuk teszik a csirapatat. Utdna a
kor mentén egymas utan Iépkedni kezdenek, ligyelve
arra, hogy a botok vége €s a csirapata ki ne cstsszék
az 0lbol. Kozben egyszerre ezt mondjak: «Csirom
csavarom egy, cstirom csavarom ketto, cstirom csavarom
harom». De mire a harmat kiejtik, akkorara egyesiilt
erével kilokik botjukkal a csirapatdit az 0lbol s
mikdzben amaz elgurul, gyorsan mindegyik a maga
botja végét egy-egy sosrudba igyekszik taszitani,
természetesen valamelyik lemarad, 6 lesz a kandsz,
vagy masképpen: gulyds. Mig a tobbiek botjukat a
sos likakban tartjdk, a gulyasnak botjaval egyiitt
a CBlrapatahoz kell 1épnie, majd a bottal {igyesen az
olba kell ezt terelgetnie. Nem konnyti dolog. Tarsai
ugyanis résen vannak s ugyancsak azon iparkodnak,
hogy botjukat kirantva a so6s likakbol, messze
elissék eléle a csirapatat. Ha sikerlil valamelyiknek
eliitni, a golyé messze elgurul s a kandsz  kezdheti
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ujbol az Olba terelgetést. De O is résen van. Ha
valamelyik ellenfele el akarja {itni el6le a csirapatat
s a soslikat iiresen hagyja, a gulyas gyorsan beleiiti
botjat. Ha hamarabb belelitotte, mielétt ellenfele
vissza tudnd dugni Dbotjat, akkor megszabadult
szerepétdl s az lesz a gulyas, aki a sos likat fedet-
leniil hagyta. Ha pedig a gulyasnak sikeriilt a csira-
patat az Olba terelnie, a jatékot ugy kezdjik el,
mint legeldszor.

Baktatas. (Babapatona, Gy6ér m.)

Ruganyos, kiss¢ 1ivalakban meghajlitott botok,
ugynevezett bakok kellenek ehhez a jatékhor,
Hosszuk 5—6 dm. A jatékosok szama tetszOleges,
A jatszotér mérete legalabb 6x15 méter.

Mindegyik jatékos kezébe vesz egy-egy bakot s a
palya egyik végén egymas mellett féltérdeld vagy
hasonfekvé helyzetben fitésre készen felsorakozik.
A botot als6 végétdl 5—6 ujjnyival feljebb jobb-
kézbe kell szoritani olyan modon, hogy a bot
nagyobbik fele az Okdlbe szoritott kéz felett elre-
hajoljon. Most mar mindegyik fii egymas utan
baktathat. Balkeziikkel megtamasztjdk magukat a
foldon s  konyokbol kiinduld  csukloiitéssel  foldhoz
vagjak a bot alsd végét, de egyidejiileg el is engedik
a botot. A bakiité konyoke és alsokarja iités kozben
érinti a foldet, mig a bak rugalmassaganal fogva
felpattan s néhanyszor megfordulva hosszanti ten-
gelye koriil, a jatszotéren messze szokell. A bakiités
elég nehéz dolog. Koriilbeliil 45—50 fokos szog alatt
kell leiitni a bakot s idejében kell elengedni, kiilonben
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a bak kozelben esik le: az iigyetlen iitére azt mond-
jék, hogy bakot I6. Aki bakot 16 vagy akinek a bakja
legkozelebb esett le, az lesz a bakter. Biintetésiil
kimegy a palyara és elGszor is Osszeszedi a bakokat.
Megnézi, melyik bak ugrott legmesszebb. Ha meg-
talalta, a tobbieket sorban hosszaban hozzaméri s
felvaltva, egymason keresztiil eldrefekteti, egészen
addig, mig az utols6 botig elére nem haladu Ilyen
moédon jo messzire eltavolodik tarsaitol. Most az
utolsd6 bot lerakasi helyét megjegyzi s onnan kell
majd a botokat hatrafeszitett két konyoke ¢€s hata
kozé nyaldbolva visszahoznia tarsaihoz. De ez sem
egyszeri dolog. A bent maradt bakiitdk egymas
utan s6zzak ra a bintetéseket: «Ugorj elére harmat
balabbal». «Ugorj oldalt kettét jobblabbal». «Guggolj
le és 1épj elore kettdt» stb. Végre a bakter a tobbiek
nagy deriiltsége kozben nagy keservesen megérkezik
a bakokkal. Ekkor ujrakezdik a jatékot; most mar a
volt bakter kétszeresen iigyel arra, hogy jol sikertil-
jOn az iités.

Golyazas. (Nova, Zala vm.)

Legalabb 10x10 méter méreti jatszotér kell
hozza. A sziikséges jatékeszkozok: annyi egyenes
bot, amennyi a jatékosok szdma és egy gorbe bot.
Hosszusaguk 8—9 dm. A gorbe bot ivalaka. Golyd-
nak hivjdk a gyermekek. A t6bbi egyenes botot gdolya-
tito botnak nevezik. A szereplok 6—S8-an vannak.
Foszereplo: a golyarepitd, mig a tobbiek golyalévik,
A fOszereplok kijeldlése a kovetkezoképpen torténik:
El6szor is mindegyik kivalaszt maganak egy botot,



116

majd az egyik fiu felnyaldbolja az 0Osszes botokat,
koztik a golyardpitd botot is, terpeszallasba lehajlik
s két laba kozt hatradobja Oket. Akinek a botjahoz
legkozelebb esik a golya, az lesz a golyarepito.

Ez félreteszi botjat, majd kezébeveszi a golyat,
a jatszotér als6 széléhez megy vele, azt a helyet,
ahol all, vagy kédarabbal megjegyzi, vagy a golya,
hegyesebbik végével koriilkeriti. Ezt a  kijelolt
helyet golyavarnak hivjak. A goélyarepité koriil tarsai
szétszortan  elhelyezkednek s  botjukat hajitasra
készen tartogatva, figyelik, mikor dobja mar fel a
golyat. Az nem is varat magira sokdig. Jobbkezébe
veszi a golya egyik végét, majd kiss¢ homoritva®
csovalo, suhintd mozdulattal j6 magasra feldobja.
A golyalovok a levegdbe dobott golyat megcélozzak s
mi el6tt az visszahullana, ugyanolyan mozdulattal,
mint a golyarepitd feléje dobjak botjukat. Akinek
a botja eltalalta, az érte rohan. De a repitd se rest.
0 se hagyja a golyat. Mar ketten futnak érte. Termé-
szetesen kettdjiik kozil valamelyik lemarad. Ha a
golyalové marad le, biintetésbol hatara kell venni a
repitét s egész a golyavarig hatan kell bevinnie.
Konnyen megesik, hogy tobbi tarsa is az 6 sorsara
jut. Egymasutan eltalaljak a goélyat, értefutnak, de
lemaradnak s biintetésbdl egymasutan nékik is hatu-
kon kell behozniuk a golyarepitét. Ha azonban a
gblyarepité maradt le, akkor atadja szerepét a
hamarabb befutott golyalovonek.

Csiirozés. (Pécsvarad, Baranya vm.)

Eldszor is egy 12—15 m atmérdjli nagy kort kell
huzni. Ez a jatszotér. Ennek kozepén egy 4—5 dm



117

atmér6ju kis kort kell huzni. Ez a vdr. Kozépre kis
deszkat vagy tégla darabot tesznek a fitk. Ez a
cstirpad. Most még tdbotokra és egy csirre van
szilkkség. Az {itébotok lehetéleg egyenesek, hosszi-
sdguk 8—9 dm. A cslir ugyanaz a kis fatdombocske,
mint a potyézésben a pdtye: egyik végén meg-
hegyezett, masik végén kerekre, simara lefaragott,
két dm hosszu, hengerdedalaku fadarabka. A jaté-
kosok szama legfeljebb 10. Mindegyikre jut 1—I
iitébot. Foszerepld a csirds, aki a cslrt fogja fel-
allitgatni a padra s azon igyekszik, hogy szerepétdl
megszabaduljon s azt valamelyik tarsara ruhazza.
A csiirés kijelolése gy megy, hogy elébb mindenki
kivalaszt maganak 1—1 botot, majd az egyik fit
mindegyik botot felnyalabolja, legfellre teszi a
cstirt és az egész rakomanyt a feje folott hatradobja.
Akinek a botjahoz a legkdzelebb esett a csilir, az
lesz a csliros.

Ez félredobja botjat, kezébeveszi a cslrt, be-
megy vele a kor kozepébe, felallitia padra, majd
félrehuzodik. Tarsai, az 1iiték, botjukat keziikbe
veszik, s a nagy kor keriiletén elhelyezkedve meg-
célozzdk a cslirt. Ha valamelyik eltalalta, botjaért
fut, hogy hazavigye. A csirdos kozben a leiitott
cstirért szalad, hogy gyorsan visszaallitsa helyére.
Ha ez neki hamarabb sikeriilt, mint az {iitonek bot-
jat hazavinnie, az elkésett 1it0 lesz a cslrés. De ha
az Utd gyorsabb ¢és hamarabb hazaviszi a botot,
akkor folyik a jaték tovabb. Ha valamelyik {it6 ugy
talalta el a csiirt, hogy az a varon beliil esik le, akkor
ez az Ut6 megy be cslrosnek. Megtorténik néha,
hogy az {itdk sorra elhajitjak botjukat, de vagy nem
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talaltak, vagy nem tartottdk érdemesnek kiszaladni
botjukért, mert idejében uGgysem tudtdk volna
hazahozni. Ekkor a csiirds elkidltja: «Futas!» Az
itk botjukért kiszaladnak s hazafutnak veliikk. Aki
utoljara Or haza, az lesz a kovetkezd' jatékban az qj
csiirds.

Priicskozés. (Sajokazinc, Borsod vm.)

Annyian jatszhatjak, amennyien akarjak.

Eloszor is kijelolnek egy kicsi, legfeljebb 10 x 10 m
jatszoteret s ennek kozepén éles kdvel vagy fadarab-
bal egy jO 1épésnyi atmérdjii kis kort hiznak. Ez a
priicsokhaz. Ennek kozepébe egyméteres karot iitnek
le s hegyére keresztbefektetik a priicséktalpat. A
priicsoktalp egy félméter hossz(i deszka, mely suly-
pontjanal fogva a kar6d felsd végén lebeg és kétkart
emeld6 modjara billen. Egyik végére raallitanak egy
puskagolyoalakura  kifaragott  fadarabkat, = melyet
priicsoknek neveznek. Végil kell még egy itdfa (1 m
hosszu bot), mellyel a jaték folyaman a priicsok-
talpat meg kell iitni.

Most mar a jatékosok maguk koziil valasztanak
egy iitét. Korbedllnak és az egyik gyermek Onmagat
is beleszdmitva, kiszamolja tarsait. Akire a 28-as
jon, az megy a priicsok-haz mellé és fogja repiteni
a priicskot. Koriilotte szétszort csoportban allnak fel
a tobbiek, a kapok, lehetdleg levett sipkaval, vagy
kézbefogott koténnyel, vagy kapasra felkésziilt
kézzel s varjak a repiild priicskot. Az it a bottal
erésen raiit a priicsoktalp szabadon maradt végeére,
mire a talp felbillen s a masik végén felallitott
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priicskdt j6 magasba lenditi. Ha ez a priicsokhazon
kiviill replil, a kapok megfoghatjak. Roptében kell
elfogni. Ha valamelyik kapd elcsipte, arrdl a helyrdl,
ahol elfogta, a kis kor iranyaba dobja. Ha sikeriil
bedobni a priicsokhazba, akkor 6 megy iitni s az
it6 helyet cserél vele. Ha nem, a jaték ugy kezdddik
Ujra, mint el6szor.

Rugé teke. (Janoshalma, Bacs vm.)

Ezt a jatékot inkabb fiuk jatsszak. Elgondolasa-
ban hasonlit az el6z6hoz. Legalabb 10x10 m palya
kell hozza. Ennek kozepén egy kddarabra egy méter
hosszii deszkat fektetnek, mely koézepén megta-
masztva mérleg modjara muikdodik. Rugd deszkdanak
hivjak. Egyik vége alatt godrocskét asnak a foldbe
s a deszkdnak ezt a végét a gddrocskébe illesztik,
majd raallitanak egy tekét. Ez a teke az eddigi
jatékokbol ismert, egy dm atmérdjii fagoly6. A rugd
deszka madsik vége szabadon, ferdén felfelé kiiitkozik.
Kell még egy vastag, korilbelil 2 cm atmérdji,
1 m hosszu iitébot. Ezzel k'eil majd raiitni a rugo-
deszka ferdén kilitkozo végére. A jatékosok szama
tetsz6leges. Itt is van egy fOszerepld, az it és tarsai,
a kapok. Az Utdt ujj kiolvasassal valasztjak ki. Akire
28 jon, az lesz az iit6. Ez mindjart kezébe veszi
a rudat és a rugddeszka szabadon all6 végéhez 1ép.
Koriilotte tarsai  szétszortan felallanak s figyelik,
merre fog repiilni a teke. Most az iit6 jol megcsovalja
a rudat s lecsap a rugo tekére. Ez felbillen, mdsik
vége kiszabadul a tekelyukbdl és magasba vagja a
tekét. A kapok versenyezve a teke utan ugranak.
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Akinek sikeriil elcsipnie, azon a helyen marad, ahol
elfogta s onnan a tekelyuk irdnyaba guritja. Ha
sikerlilt beguritania, 6 lesz az iit6 s az eldbbi utd
helyet cserél vele. Ha azonban nem, a jaték ugyan-
ugy megy tovabb, mint ahogy elkezdddott.

Egyes kupé. (Fels6tarkany, Heves vm.)

Egyszerli labdajaték, de a kéziigyességet igen
fejleszti. Egyediili jatékszer egy labda. A jatékosok
szama tetszOleges. A jatszotér Kkiterjedése legfeljebb
8x8 m. Fojatékos az adogato, tarsai a kapok, vagy
ahogy Felsotarkanyon mondjak: kupok. Az adogatot
kiolvasassal jelolik ki. Akire a 10 jon, az atveszi a
labdat s a palya egyik végén, tarsai felé hattal,
megall. Mogotte 6—7 1épésnyire, egymasmellett
allnak fel a kupok s varjak a labdat. Az adogatd a
nélkiil, hogy hatranézne, sorra hatradobja a labdait,
de kozben kiilonbdzd parancsokat ad a kupoknak:
«Tapsolj egyet», «Tapsolj kettét», «Allj féllabray,
«Fésiilkodjel» stb. Amelyik kupo felé repiil a labda,
az mieldtt elkapna, vagy tapsol, vagy féllabra all,
vagy két kézzel megsimogatja hajat stb. Ha sikeriilt
elkapni a labdat, akkor bemegy az adogatd helyére
s 6 lesz az 0j adogato. Ezt a jatékot inkdbb lanyok
jatsszak.

Kaces6zas. (Diosjend, Hont varmegye.)

Ot darab kdvel vagy cérnara filizott kukorica-

szemekkel jatszak. Utobbi esetben 5 kis koszortt

kell fiizni cérnaszallal, 4—4 szem kukoricabol. Ugy
jo, ha nem talsokan jatsszak. A lényeg az, hogy a
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koveket vagy a feltlizott kukoricaszemeket sorra
fel kell dobni s mikdzben az egyik ko repiil, a foldon
vagy az asztalon heverd tobbi kovet fel kell kapni,
de utdna a visszahulld kovet is el kell kapni. Aki
ligyesebb tarsainal, egyre tobb és tobb elényre tesz
szert: mindig tobb és tobb pontot szerez maganak.
A feldobasnak ¢és elkapasnak szamos alakzata van.
Ezeket elobb meg kell jatszania mindegyik jatékos-
nak s csak ezek utan szerezhetnek maguknak pon-
tokat. Az egyszerikt6l az Osszetettek felé haladva,
ezek az alakzatok a kovetkezok:

1. Egyes: Szétszérjak a koveket, majd mindig
egyet feldobva, a tobbicket egyenkint szedegetik
fel, de ugy, hogy a kovek egy marékba gyiiljenek
0ssze.

2. Kettes: Négy kovet le kell tenni kettesével.
Az otodiket feldobva, elébb az egyik kettes csomot
kell felkapni, majd a megkapott kdveket a marokban
tartva, ezek koziil ismét feldobnak egyet, amelyiket
éppen akarjak s kozben a foldon levé masodik kettes
csomot is felkapjak.

3. Harmas: Ugyanigy megy mint a kettes, csak
az a kiilonbség, hogy az egyik csomoban harom 6k
van, mig a negyedik egyediil all. A harmasnak a
felkapasa utan kovetkezik

4. Negyes: Ebben négy kovet tesznek egymas
mellé ¢és azt kell egyszerre felkapni. Kovetkezd
alakzat:

5. A kapa: Szét kell szorni a koveket, egyenként
fel kell kapni Oket, mikozben egyet-egyet mindig
feldobnak, de az elkapo jobbkéz fels tartasban,
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gyors kapald6 mozdulattal csipi el a feldobott ¢és
visszahulld6 koveket, mikdzben egy-egy kovet a fold-
1ol is felkap és allandéan a marokban tart. A kézfej
kapas kozben hatrafele néz. Ezutan kovetkezik:

6. A kasza: Ugyanaz az alakzat mint az el6bbi,
csak az elkapd jobbkéz vizszintesen jobbrol balra
iveld mozdulattal csipi el a feldobott és visszahullo
kovet. A jobbkézfej jobboldalt néz. Utdna kovet-
kezik:

7. Villas. Ebben a figurdban is egyenkint kell
felkapni a koveket, de ugy, hogy a kézfej lefelé néz
s a feldobott és visszahullo koveket az elkapd jobbkéz
eléretaszitd mozdulattal kapja el, mintha a jatékos
villat hanyna. Kovetkezo alakzat:

8. Gereblyezés. Egyszerre legalabb két kovet kell
felkapni a foldrol, de elobb a kdveket kézbol szét-
szorjak. fgy sokszor egymastol tavol gurulnak a
kovek, s ha csak kett6t is kell felkapni, feldobas
kozben seprd, gereblyézd kézmozdulattal 0Ossze kell
Oket csusztatni s csak igy lehet felkapni. A felkapott
kovek kézben maradnak.

9. Kitolo. Szétszorjdk a koveket, utdana elébb
felkapnak egyet, majd ujabb feldobasok és elkapa-
sok soran mindig kicserélik a foldon maradt koveket
egy-egy kézben levoe koével. Ilyenforman allanddan
két k6 marad a kézben. Végiil, mikor mar mindegyik
k6 ki van cserélve, a kézben maradt két k6 kozil az
egyiket feldobjak, kdzben a masikat leteszik, majd
a feldobott kovet elkapjak. Végiil:

10. A gyongyos. Egyenként szedik fel a szétszort
koveket, de el6szor egyet, majd sorra egyszerre ket-
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t6t, harmat és négyet dobnak fel. Igy a feldobott
és visszahullo kovek szama egyre nd s elkapasuk
egyre nehezebb.

Ha ezeket a figurdkat a jatékos megjatszotta,
utana kovet vet. Feldobja az 0Osszes kdveket, majd
kezefejét felfelé forditja, ugyhogy homoritson s a
visszahull6 koveket kézfejjel elfogja. A kezefején
megmaradt koveket megint feldobja ¢és kapalo kéz-
mozdulattal elkapja. Ahany kO a kezében marad,
annyi libaja van. A jaték tiz libaig megy. Az nyer,
aki leghamarabb meg tudja szerezni a tiz libat. Ha
valamelyik jatékos valamelyik alakzatnal téved, azt
szoktdk mondani, hogy «tévesztés nagy vesztésy,
vagy hogyha «lent marad», vagyis nem tudja a
kovet elkapni, mint két esetben atadja a koveket
a kovetkezd jatékosnak s var sordra addig, mig a
tobbiek nem tévednek. Ekkor megint ra Kkeriilhet
a sor.

Ultetés. (Verseg, Nograd m.)

A jatszotér kb. 10 m hosszl, 4—5 m széles.
Hosszaban kétsorban 5—6 kis godor van leasva.
Ezek a fészkek. A fészkek parhuzamosan egymas
mellett futnak. Jatékszerek is kellenek. Ezek kavi-
csok vagy apré fadarabok. Szamuk megegyezik a
foldbeasott kis godrok szamaval.

Most a két sor godor eldtt két csapat gyermek-
nek kell felallnia. Ennek a két csapatnak tagjait
az egymas ellen jatszo két legligyesebb fin vélasztja
ki «Adj-végy!»-ezéssel. (Lasd 56. old.) Felallas utan
a két legjobb jatékos csapatanak élére all s kezébe
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veszi a kavicsokat. Adott jelre a godrok felé¢ sietnek
s azon versenyeznek, melyik tudja hamarabb beiil-
tetni Oket, vagyis mindegyik godorbe beleejtenek
egy-egy kavicsot. Mikor a fészkek végére értek,
visszafordulnak s hazafel¢ sietve, gyorsan kiveszik
a kavicsokat a godorbol, majd miutdn megérkeztek,
ezeket kovetkezd tarsuknak atadjak s o6k maguk
pajtasaik soranak legvégére allanak. Igy sorra el-
indul {ltetni mindkét csapatb6l a masodik, harma-
dik, negyedik stb. fii s allanddan felvaltjak egymaést
az lltetésben. Egyszeri valtds utan, amelyik csapat
hamarabb beiiltette a fészkeket, az nyer.



VI. Notas hunyocskak.

Inkabb a leanyok kedvelik Oket. Jatszasuk koz-
ben énekelgetnek s behunyt szemmel taldlgatjak, ki
van elottiik, vagy a hatuk mogott. Ezeknek a jaté-
koknak szokasos alakulata zart kor. A szereplok
szama nincs meghatarozva, de ritkan tobb 10-nél.

Hej koszoru, koszoru. (Pétervasara, Heves m.)

A kislanyok kezetfognak és korbeédllnak. Egyik
kis tarsuk a kor kozepére megy hunyni. Lekuporo-
dik és behunyja a szemét. Hata mogé megy egy
masik kislany és a guggolonak befogja a szemét.
Most megindul az egész kor és a kor tagjai egyszerre
Iépegetve ezt éneklik:

éﬂ "_’:!:J$F:|:H:£E—H—;ﬁ —g——:k:{.—r
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» 4idn Tag - ka)  van a  kor- he’ 2. Majd k- dunk agy
S Bze- e, azd- ja sa- let- bet
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b tzo- ma- r{1, Mert a ne-  vem ho- szo- rua.
2. le- wvil- tot, Ki le - valk-  ja a  jat- szdt.

Ha a hunyo kislany ki tudta taldlni, ki fogta be
hatulr6l a szemét, akkor a kitalalt lany marad a kor
koézepén hunyonak és a volt hunyo belép a kor tobbi
tagjai kozé. A tovabbiakban a komek egy 10j tagja
Iép be a kor kozepébe és fogja be az 1) hunyoénak a
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szemét. Ha a hunydé nem tudta kitalalni, ki all a
hata megett, ugyantigy folyik a jaték tovabb, mint
ahogy elkezdték.

Dobi-dobi. (Ocsény, Tolna m.)

Kézfogassal korbedllnak a lanyok. Kettd be-
megy a kor kozepébe. Egyik a hunyd, masik a do-
bolo. A hunyd két kezébe rejti arcat, a dobold pedig
jobbkezét amannak hatara teszi s felvaltva mind az
Ot ujjaval a kdvetkezo noéta iitemére bogdosni kezdi:

a -

v g L 4 ; i
Do- b1 do- bi  ha. tdat, Monddmeg ne-hem te kis lany,
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Me-lyik uj- jam bok- tem meq ?

A kor tagjai allva maradnak és figyelik a dobolot,
A huny6 félig-meddig érzi, hogy a dobolonak egy-
masutan melyik ujja tdncol a hatan, s midén el-
hangzik a noéta utolsd sora, s érzi az utolsd ujjbokést,
kimondja, melyik ujjal bokte meg a hatdt a dobold,
mutatoujjaval, vagy kozép- vagy hiivelykujjaval
stb. Ha eltalalta, akkor a dobold lesz az 0j hunyo, 6
maga belép a kor tagjai kozé s a kovetkezd' jatékra
0j dobolot valasztanak. Ha nem talalta el, a jaték
Ujra kezdodik.

Szedem szép viragom. (Felsonyarad, Borsod m.)

Ez a huny ocska mozgd korrel jatszodik le. Egy
kislanynak zsebkenddvel bekdtik a szemét, majd
egymassal kezetfogva korbeveszik s erre a notara
1épdelni kezdenek koriilotte:
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A nota végeztével mindegyiknek meg kell allnia.
Ekkor a hunyé odalép valamelyik kortaghoz, meg-
tapogatja arcat és vallat s megsejtve, hogy ki all
elétte, kimondja annak a nevét, akire gondol. Ha
eltalalta, hogy ki all eldtte, akkor az 1ép be helyébe
0s veszi 4t a hunyd szerepét, mig a volt hunyd belép
a kortagok kozé. Igy kezdédik a jaték ismét elslrél.



VII. Nevetteto jatékok.

Ezekben a jatékosok kiilonféle bohokas eszko-
zokkel teszik probara egymast, hogy ki birja meg-
allani nevetés nélkiil. Aki elneveti magat, rendsze-
rint tréfas bilintetést kap. Vagy zalogot kell fizetnie,
vagy Ordog lesz beldle. Ezek a jatékok ugyancsak
igénybeveszik a gyermek Onfegyelmezé képességot.
Parbeszédes vagy notds forméban élnek s leanyok
jatsszak. Kiilsé formajuk kor vagy egyenes oldal-
sor. A szereplok szama tetszéleges, de ugy jo, ha
minél tobben jatszanak.

Csepii-lepii gongyola. (Domahéza, Borsod m.)

Szokas szerint korbefogozkodnak, két foszerep-
16vel. Az egyik a zalogos, a kor kdzepén all és ligye-
sen figyelgeti, ki mosolyodik el a nota bohokas szo-
vegére. A masik szerepld, a bird, megkeriili a kort,
mig a nota igy szol:
ey
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Aki elmosolyodik, arra ramutat a zalogos, a bird
pedig zalogot kér tdle, elveszi a szalagjat vagy koto-
jét, néha még a fels6 ruhajat is, ha nem tligyel.
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A zalognak nincs kivaltasa, a jaték végén egyszeriien
visszaadja a bir6. A jaték mindvégig nagy derilt-
séggel folyik. Tartalma mulatsagos keveréke mester-
és gyermekszavaknak.

Kuklindok vagytok. (Gy6rvar, Vas m.)

A lednykak egymas mellett korbe leguggolnak,
mig az egyik, a zadlogszedd, a koron beliill koriiljar
és cirogatni kezdi tarsainak az allat és nyakat.

Ruk- lin- dok vagy- tok, te- lek  a- ladt wvagy- tok,

A- ki fo- gat  wvi. cse. rit- ja, - za- lo- got ad- jou.

Kevés van, aki nevetés nélkill megallja a csik-
landoz6 kislany cirogatasait. Aki elmosolyodik vagy
csak a fogat is kimutatja, az zalogot ad. A ndtat és a
zalogszedést addig ismételgetik, mig a zalogszedd
nincs megelégedve a zsdkmannyal. A jaték végén
az egyik fegyelmezetten viselkedd kislany kivalik és
biraskodni kezd azok felett, akik =zalogot adtak.
Sorra kirdja rajuk a biintetést. Az egyiknek féllabon
kell koroskoriill ugrandoznia, a masiknak guggolva
kell néhany Iépést tenni, a harmadik zsebkenddvel
pacsit kap a kezébe stb. Csak akkor kaphatja vissza
a zalogot.

Pipam-pipam, prédikam. (Hollofalu, Nograd m.)

A lanyok egy sorban egymas hata megé allnak
¢és keziiket leengedik. Egy kivalik koziilok. O lesz a
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santapipas. EIObb megall a sor el6tt, majd féllabon
kortilbicegi, kdzben mindig ezt hajtogatja:

Fi- pdm, pi- pam, pré- di- kam, (sokszor)

Mikorara megint a sor elejére keriilt, leengedi
fellabat s elkialtja magat: «Gyere eld, leghatulso
kislany!»

Erre a sor leghatuljan all6 lany eléjemegy ¢és
szembenéz vele. A santa pipas szébaall vele s ez a
parbeszéd alakul ki koztiik:

— Mit ettél ma?

— So6s kenyeret!

— Mit ittal ra?

— Hideg vizet!

— Min éllasz?

— Cserépen!

— Min lebegsz?

— Levélen!

— N¢ézz az égre!

— Nem nézek!

— Kopj a foldre!

— Nem kopok!

— Adj a pipamba tiizet!

— Adok, adok!

Ha a kihivott kisliny kozben elneveti magat
vagy mast mond, mint amit a fentieck szerint kéne
mondania, vagy ha felnéz az égre, akkor a santa pipaa
balra allitja: 6rdog lesz. De ha megfelel €s nem
nevet, angyalként jobboldalra all. Ugyanigy ismét-
16dik a jaték mindaddig, mig valamennyi lanyra
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sor nem keriil. Az angyalok jobboldalt, az 6rdogok
baloldalt egymassal szemben letérdelnek, de ugy,
hogy a két sor kozt legyen egy kis hely. Most mar
elkidltja magat a santa pipas: «Az angyalok simo-
gassanak, az Ordogdk csipegjenek!» — azzal fel-ala
fut az angyalok ¢s o6rdogok sorfala kozt. Az angya-
lok simogatjak, az o6rdogok csipegetik. Uj santa
pipast ugy kell valasztani, hogy a régi eldvesz egy
fadarabkat s mikdzben a tobbiek hatatforditanak
neki, elassa. Utdna kereshetik. A szerint, hogy kozel
jarnak a fahoz, vagy tavolodnak téle, igy kiabal:
tiz!, viz! Aki tiizet fogott, tehat megtalalta a fat,
az lesz az 11j santa pipas.

Torom a borsot. (Sajokazinc, Borsod m.)

Ez is nevettetd, «Orddg-angyal»-jaték. Itt is egy-
mas hata mogé allnak a lanyok. El6l all a lanykiado,
utdna allnak a lanyai. Most kivalik egy borstord s
féllabon koriilbicegi az egész tarsasagot, kozben tap-
sol ¢és hangosan ezt hajtogatja: «térom a Dborsot,
tordm a borsot!» Majd oldalrol, rakdszont a lany-
kiadora és kétlabra ledobban:

— Hopp Isten jo napot!

— Fogadom — hangzik a valasz.

— Van-e kendnek szép leanya?

— Van az iivegszobaban!

Azzal hatrafordul a kiad6 ¢és odakialt a leghatul
allo kislanynak: «Gyere el6, leghatuls6 leany!»

A Dborstord0 mar varja is. Alighogy megérkezik
az eldrehivott kislany, mindjart vallatéra fogja:

— Mit ettél?



132

— Aludt tejet.

— Mit ittal ra?

— Hideg vizet.

— Nézz az égre!

— Odanéztem. (De kdzben nem nés fel.)

— Mit lattal ott?

— Karpénzt!

— Ki olvasta!

— Ofelsége!

— Fordulj egyet, ne nevess, angyal lesz beldled!

Erre hozzanytl a borstoré és vallanal fogva meg-
forgatja egyszer a tengelye koril. Ha a megforga-
tott kislany nevet, 6rdég, ha nem nevet, angyal
lesz. gy keriil sor a tobbi lanyokra is. Akik nem jol
felelnek, vagy nevetnek, o©rdogok, kiillonben angya-
lok lesznek. Az 0rdogok kétsorban, egymassal szem-
ben letérdepelnek, az angyalok pedig koztik at-
szaladnak, de az 6rdogok megcsipkedik Oket. Ujra-
jatszaskor a volt leanykiadd lesz az 10 borstoré s az
elozo jatékban a sor élén allo kislany lesz az 0j leany-
kiado.

Az itt kozolt jatékok sorat egy magyar hinta-
jatékkal zarjuk. Ez a jaték korhinta.

Ordégmalom-nak hivjak a kiskunhalasiak. Mas-
felé  ordogmotola (Sajokazinc) vagy ordogkerék (Ersek-
csanad) a neve. Ma mar kiveszOben van, a héazalo
cirkuszok ringlispilje kiszoritotta. De elkészitése és a
vele valo jaték még most is figyelemremélto.

Két méter hosszi, 1-5 dm atmérdji, jo erés fa-
dorong, jokora vasszeg, egy szal deszka és egy régi
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rossz kocsikerék kell hozza. A dorongot egyik végén
megfaragjak, majd megfaragott végével lefelé foldbe
itik legalabb jo félméter mélységbe. Felsé végebe
beiitik a vasszeget és erre raillesztik a kocsikereket,
majd spragaval hosszdban a kerékre kotik a deszkat,
ugy, hogy a deszka két vége joval tul érjen a kereken.
Kész az ordogkerék, a jol ismert ringlispiel egyszeri
rokona. A deszka két végére raiill egy-egy fi, mig
a tobbiek megkapjak a kerék kiill6it és maguk el6tt
tolva, gyorsan korbelépkednek. Ezzel mozgasba
hozzék a kereket, s a két gyerek a deszka két végén
korbe kering. Még jobb, ha a deszka két végére
kotéllel és két kisebb deszkaval csiingd ilokét sze-
relnek, mert igy nem kell attdl félni, hogy a hinta-
zok leesnek. Hintakdzben ezt éneklik: «Egy iiveg
alma, két iiveg alma, harom iiveg alma stb., tiz
iveg alma, tiz, tiz tiszta viz, ha nem tiszta, vidd
vissza, majd megissza kis-cica.»

Minden fordulénal egy iiveg almaval tobbet mon-
danak, majd mire a versike végére érnck, az Ordog-
kerék megall, a hintazok leszallnak s helyiikre a
kerékforgatok koziil kettd6 felmaszik. Kezddédik a
hintazas elolr6l. Természetesen mindenkire sor Kkertil
és ugyancsak kihintazza magat.
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