, NEH{'&NY o
NEPSZERO KARTYAJATEK

MAGYARHELVET KARTYAVALJATSZOTT
KOMMERSZ JATEKOK
Alsos

Ketten vagy harman jatsszak. A jaték célja
az, hogy hazavitt {itésekben minél tobb poént
szerezzimk meg. A Kkartydk érték-sorrendje, mely
egylttal az iitGer6-sorrendre is vonatkozik: Asz
11; 10-es = 10; Kirdly = 4; Fels6 = 3; Als6 =
2; 9-es = 0; 8-as = 0; 7-es = 0. Az adu szinben
a sorrend eltér6: Alsd6 = 20; 9-es = 14, a tobbi
lap a fenti értékek és sorrend szerint.

A kézben Iévé bemondott szabalyos kartya-
csoportok, mint: terc, harom egymas melletti
kartya valamely szinben, kvart négy egymds mel-
letti kartya, kvint Ot egymasmelletti kartya,
szekszt, szipt, okt, szintén poéneket szamitanak
és pedig terc = 20; kvart = 50; kvint, szekszt,
szipt, okt = 100. Ezen figurdk szempontjabol a
magyar kartya természetes rangsorrendje az irany-
ado, tehat: Asz, Kirdly, Felsd, Also, Tizes, Kilen-
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ces, Nyolcas, Hetes. Négy egyenrangu Kkartya:
Vannak = 80 poén.

A jaték menete a kovetkezo:

Kettesben, en deux jatéknal 8-8 lapot Kki-
osztanak és felvetnek egy Kkartyat, ez az eredeti
aduszin. A jatékosok nyilatkoznak, hogy ezzel a
szinnel vallaljak-e a felvevé jatékot, vagy sem,
bemennek, vagy passzolnak. Ha eredetire egyik
sem ment be, 0 szin ajanlhatd, S ez az 0j szin a
masik jatékos 4altal egy magasabb rangu szinnel
ronthatd. A szinek rangsora emelkeddleg: z6ld,
tok, makk, piros, és adu nélkiil.

Miutan igy az aduszint meghataroztdk, még
négy lapot kapnak a jatékosok ¢és ezt is meg-
tekintik.

A megmaradd 8 kartya egyike a feldobott
eredeti aduszin, még egy kartyat feldobnak, az
egész csomag legalsd lapjat, ez tajékozodasul
szolgal.

Tizenkét lapbol eszkozlik a fent ismertetett
bemondasokat. E tekintetben is ronthatjak egy-
mast, nagyobb tagszdmu sorozat megsemmisiti
az alacsonyabbat, két egyenld tagszamu sorozat-
nal a magasabb rangi ront. Ha egyenld magas-
sdgi sorozatok birtokdban van a két jatékos,
akkor egyik sem szamit, kivéve, ha valamelyik adu-
ban van. Vannakok kozott a magasabb rangu
rontja az alacsonyabb rangt.

A jaték szabalya az, hogy szinre szint kell
adni és a magasabb rangi kartya iiti az alacso-
nyabbat. Aki iitott, az hiv ki a kovetkezd iitésre.
(Ez a szabaly a késdbbiekben targyalandd6 minden
kartyajatékra érvényes, ahol csak iitések szerepel-
nek.) Ha valamelyik jatékosnal a hivott szin nincs,
de aduja van, koteles adut raadni. (Ez a szabaly
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érvényes, minden kartyajatékban, amelyben adu
szerepel, kivéve a bridset.)

Amelyik jatékos a jaték soran szerzett poének-
hez az érvényes bemondasokat hozzdadva tobb
pontot szerzett, az nyerte a partit. Az utolsd {ités
kiilon 10 pontot szamit. A jatékot bonyolitjak a
kontrak, rekontrak, szubkontrdk, hirskontrak. Ha
a felvevd ellenfele lapja és a bemondasok szerint
valosziniinek tartja, hogy a partit megnyeri, kont-
raz, ez a parti tétjének duplazasat jelenti. Re-
kontra négyszerez (rekontrat a felvevd adhatja,
ha kontrat kapott) s igy tovabb. Mellékfigurak
is vannak: Vdllalja a bemond6 az abszolut bemon-
dassal a figurabemondasokon kiviili poének ab-
szolut tobbségét (szinjatéknal 82-t, szanzadunal
66) megszerezni. Szadzas: szaz poén megszerzését
vallalja fenti megszoritdssal. (Szanzadujatéknal
ennek a 80-as felel meg.) Kétszazas, megszoritas
nélkiil kétszaz poént vallal. Csalad: bemond6 val-
lalja az adu asz, kirdly és fels¢ hazavitelét iitései-
ben. Osszes adu, bemondd a hat legmagasabb
adu hazavitelét vallalja. Trul, bemond6 az
adu also, kilences és hetes hazavitelét vallalja.
Ultimo, az utolsé {iités megcesinalasat vallalja az
adu hetessel. Kassza: az adu kirdly és felsé bir-
tokaban a jatékos kiilon fogadja a parti megnye-
rését. Az adu kirdly és fels6 = béla, a pontok
Osszeadasanal 20-t ir. Volat, minden iités haza-
vitelét vallalja.

Mindezek a mellékfigurdk elolrdl, tehat csak
nyolc lapot latva, is bemondhatok. Ez esetben a
bemondasokért jardé prémium kétszerezédik. Lehet
elolrdl kontrdzni a partit, vagy barmely mas figurat
is, ez négyszerezést jelent, elolrél rekontra mar
tizenhatszoros stb.
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Harmasban valo jaték szabalyai ugyanezek,
kiilonbség, hogy 6-6 lapot osztanak ki és tovabbi
3-3-t vesznek fel. A felvevd jatékossal szemben a
ket ellenfél kozos érdekre, egymast tamogatva
jatszik.

Ha az eredeti aduszin maradt, az adut jel6lo
feldobott kartyat az adu hetessel ki lehet cserélni.

Ha mindkét feldobott kartya egyszinii és ez
a szin lett az aduszin, vagy a tajékozddasul fel-
dobott kartya asz, akkor az aduhetes birtokosanak
(ha a hetes kinn fekszik, a nyolcas birtokosanak)
joga van a hetesért mindkét kartyat kivaltani, sot
az utana kovetkezOket is mindaddig, amig adut
vagy aszt kap, e figura neve »siber«.

A kiilonbozo figurak értéke az elszamolasnal:

A parti, s minden mas figura 2, kivéve a szanz-
adu partit, ultimét, ezek négyet irnak. A volat 10
pont.

Az alsost altalaban »renner«-re jatsszak, ez
annyit jelent, hogy ha valamelyik jatékos egy
elére meghatarozott pontszamot (pld. 20) elért,
prémiumot kap. (pl. 4.) Renner utan wjabb rennert
kezdenek s a kiilonbézeteket fizetik.

Az alsos jaték, szabalyainak bonyolultsaga
miatt, csak hosszu gyakorlat és mgfeeleld tehetség
segitségével sajatithato el tokéletesen.

Darili (Felsds)

Ez a jaték az alsos elédje. Ketten jatsszak.
9-9 lapot osztanak ki, egy lapot felvagnak adu-
nak. Ertékszamitdsa ugyanaz, mint az alsosnal.

E jatéknal az adu fels6 a kiemelt kartya, mely
20-at ir. A jaték ugy folyik le, hogy 1-1 {ités lejat-
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szasa utan a talonbol 1-1 kartyat elvesznek mind-
addig, amig a talon el nem fogy. Miel6tt a talon
elfogyott volna, a szinre szint szabaly nem érvé-
nyes, de az adu {iti a tobbi szini kartydkat és egy
szinben a magasabb iiti az alacsonyabbat.

Amint a talon elfogyott, a szinre szint szabaly
érvénybe 1ép és a hivott szin hianyaban aduval
kell {itni. A figura bemondéasok itt is megvannak,
de nemcsak az els6 9 lap felvételekor, hanem a
talonbol vald vételek alkalmaval mindenkor. A be-
mondasok értéke killonbozik az alsostol a kovet-
kez6kben: a vannak 100-at ir, de a 9-es, 8-as és
7-es vannak nem szadmit. A fels6s vannak 200
poén. A jaték hangsilya a bemondasokra helye-
z6dik, mert egy sorozat tObbszorosen bemond-
haté. (Pld.: kvint &sz tokot kaptam kézbe. Be-
mondok egy tercet: tok felsdig. Az els6 {ités utan
mondok egy tercet tok kirdlyig. Kovetkezd iités-
nél tok 4szig. Majd kvart tok kirdlyt, késdbb
kvart tok aszig s végiil kvint tok daszt jelentek.
Ily modon e sorozatbol 260 poént irtam.) A jaték
akkor fejez0dik be, ha wvalamelyik jatékos elérte
az 500 poént. Ha ez egy partiban nem torténnék
meg, az elsd parti eredményéhez hozzaszamoljak
a masodik partit stb.

Marids

Jellegzetessége a  kiraly-fels6  értékelése. Bar-
mely szinben 20-at, aduban 40-et ir. Tobb valfaja
van. Az en deux jatékok a dartli egyszeriibb faj-
tajat teszik, csak az daszok és tizesek szamitanak
és a 20, illetve 40-en kivil mas bemondas nincs.
(Marias = mariage = hazassag.)

Az ulti mdridst harmasban jatsszak, itt mar
figurabemondéasok is  vannak, mint: 100-as,



250

ultimo, durchmars (a volatnak felel meg). Felvevo
mindig az, akinek az osztd el6szor adta a lapokat.
A masik kettd elért poén szamat Osszeadjak és
evvel szemben kell a felvevonek gydznie. 10-10
lapot osztanak ki, felvevd megnevezi az adu szint
és két tetszés szerinti kartyajat leteszi és felveszi
helyébe az osztas utan megmaradt két lapot.

Snapszli

A 4 hetes, nyolcas ¢és kilences nélkiil jatsszak
ketten, vagy harman. Ot-6t lapot osztanak ki.
Bemondasok mint az en deux mariasnal. Bemon-
dasra csak az jogosult, aki kezd, vagy aki hivason
van. A jaték célja 66 pont megszerzése. Akinek ez
elébb sikeriilt, megnyerte a partit. Minden iités
utan egyet-egyet vesznek a talonbol. Aki {itésen
van ¢és gyOzelmét biztosnak latja, takar: az adu-
nak feldobott lapot visszaforditja. A talonhoz
tobbé nem nyllnak és életbe 1ép a takaras altal
a szinre szint szabaly, valamint az aduzisi kény-
szer. A nyerd 1 pontot szerez, ha az ellenfél 33-nal
tobb poént ért el, két pontot szerez, ha az ellenfél
33-on alul maradt, 3 pontot szerez, ha a vesztd
iitést sem csinalt. Amelyik jatékos el6bb Gsszehoz
8 gy6zelmi pontot, az nyert. GyOzelme duplan
szamit, ha mig 6 8 pontot szerzett, az ellenfél
egyet sem. »Schneider.«

Piké
Minden jatékos 12 kartyat kap, a kezdd még

egy Otos talont, az osztdé egy harmas talont. A jaté-
kosok a nekik kiosztott kartyakbol annyit kiva-
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lasztanak ¢és letesznek, ahany lap a talonjuk es a
talont felveszik. Cél az, hogy egy lehetd hossza
szint szerezziink. Tovabba terchez, kvarthoz, kvint-
hez, stb. jussunk. Megszerzett poen-nak szamit a
hosszabb szin darabszama (egyenld hosszu vezetd
szineknél a magasabb rangi kartyakbdl 0Ossze-
allitott szin nyer). Ervényes vannakért 14 poén,
3 egyenrangu kartyaért tizestol felfelé 3 poén,
tercért 3 poén, kvartért 4 poén, kvintért 15,
szeksztért 16, stb. szamitando. Poént jelent min-
den kihivas, tovabba az ellenfélt6l valo iitésatvétel
és az utolso iités megszerzése. Tobb iités szerzése,
10 poént. Ha wvalamelyik jatékos a bemondéasok-
ban a 30-t eléri, még 60 pontot kap. Ha valamelyik
iités kozben éri el a 30-at, még 30 poén jutalmat
kap. A konnyebb ellenérzés és szamontartas kedvé-
ért, a megszerzett poéneket hangosan olvassak.

Négy jatszma tesz egy egységet. Az elsd és
utolsd jatszma kétszeresen ir. Minden iités meg-
csinalasa egy partiban pontot jelent.

Preferansz

Harman jatsszak. Osztasi rendje mint az ulti
mariasé. A felvétel megszerzéséért licitacido folyik.
A licitacio formailag ugy folyik le, hogy jaték sor-
rendben az elsé vagy passzol, vagy mond egyet.
Az utana kovetkezd passzolhat, ha elébb passz
volt, eggyel kezdi a licitet, kiilonben kett6t mond,
de ugyanigy a harmadik is beleszolhat. A licitben
elobb kovetkezének az az elénye, hogy a késobb
licitdlot nem kell magasabb szdm mondésaval
rontania, hanem elégséges tartom-ot mondani.
A licitacio 6-ig megy. A szamok jelentésége az,
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hogy, aki egyet mondott, az még barmelyik szint
jatszhatja. Aki kettét mondott, az makkot nem
valaszthat adu gyanant. Aki harmat mondott, az
makkot és zoldet nem jatszhat, a négyes, tokot
sem, az Otds betli, vagy szanzadu jatékra kotelezi
magat. A hatos szanzadut jatszik. A betli jaték
abbol all, hogy a felvevd azt célozza, hogy egy
itést se csindljon. A licitacioban gydztes felveszi
a fennmaradt két Kkartyat és lapjabol két tetszés
szerintit letesz. A jaték célja a felvevd szamara
az, hogy legalabb 6 f{itést szerezzen. Ha ez nem
sikeriilt neki, elbukott. A bukéssal nagyobb pont-
veszteség jar, mint amilyen ‘pontnyereség a »meg-
éléssel«.

A licitalas els6 korében barmely jatékos jelent-
het »kézbol« jatékot, ez esetben a kétlapos talonra
nem reflektal. Szinjatékoknal és betlinél az indul,
aki az els6 lapokat kapta, szanzadunal a felvevo-
nek »ald« jatszanak.

Lorum

Harman, vagy négyen jatsszak. Egy teljes
jaték egész parti sorozatbol all, mely sorozat
mindegyik jatszmijaban mas a jatékcél. Az elsd
partiban a cél az, hogy iitésiinkben fcdu nincsen),
pirosat ne vigyiink haza, illetve nagy prémiumot
kap, aki minden pirosat elvisz. A masodik parti-
ban tésektol valo menekiilésre, illetve minden
ités megszerzésére megy a jaték. A harmadik
parti felséfogas. A negyedik piros kiraly: biintetd-
pontot fizet, aki titésében a piros kirdlyt hazaviszi,
0todik parti a reprezentativ figura: a kirakds.
It a kezdd egy tetszésszerinti kartyat letesz az
asztalra, az utana l0 csak akkor tehet, ha van a
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kezdett lappal egyenranglja, vagy a Kkitett lapra
az eggyel magasabbat rateheti. Evvel a szaballyal
folyik a jaték mindaddig, amig valamelyik jatékos
kezébdl elfogynak a kartyak. Ez nyert.

Ezt az utols6 figurat szoktak kiilonalldan is
jatszani, kiilonosen harmasban érdekes jaték, tobb
figura bemondasa is van, mint jog, bunko, ultimo,
nyilegyenes, korbogo stb.

FRANCIAKARTYAVIAL,JA"ISZOIT
KOMMERSZJATEKOK
Brids

Négyen jatsszak. Minden jatékos 13 lapot kap.
A tulaj donképeni jatékot licitalas eldzi meg, ennek
célja az aduszinnek, illetve szanzadu jatéknak
megallapitisa, tovabbad a teljesitend {itések sza-
manak meghatdrozasa. A licitdlast az csztdé kezdi
és utana to6le balra {il6 nyilatkozik. Licitalas me-
nete az Orajaras iranyaban folyik (a bridsnél min-
den tevékenység ilyen sorrendli, osztds, lapok hozza-
adasa, osztasok egymasutanja stb.). A licitalas
formailag vagy passz, vagy egy szin megnevezése
egy Utésszammal kapcsolatban, vagy pedig kontra-
zas, illetve rekontrazas. Jellemzdje az emelkedés:
minden késébbi aktiv bemondasnak a megel6zot
felil kell mulnia, akar azaltal, hogy ugyanannyi
itést vallal, de egy magasabb licitértékli szinben
(e szempontbol a szinek sorrendje emelkeddleg:
treff, kar6, kor, pikk, szanzadu). Akar pedig ma-
gasabb {itések bemondéasa 4altal. A licitdlas akkor
ér véget, ha egy bemondast a masik harom jatékos
lepasszolt. Az esetleges kontra, vagy rekontra a
licitaldst ismét megnyitja. A legkisebb bemondas
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az egyes, ez 7 lUtést vallal. A kettés bemondas 8-at,
a harmas 9-et és igy tovabb egészen hétig, azaz 13
itésig az Osszes Utésekig. A szemben 1évok egyiitt
jatszanak, egyforma mindkettének a nyerési ¢és
vesztési lehetdsége.

A licitalas befejezése utan folyik le a jaték,
melynek célja minél tobb {ités hazavitele. Ha az
a jatékospar, amelyik a licitalds végeredményekép
egy bizonyos felvételt vallalt s azt teljesiti, prémiu-
mot kap. Ha elbukott, kevesebb {itést csinal, az
ellenpar kap jutalmat. A felvevd jatékossal szemben-
ilé, az inditds utan leteriti kartyait és ezekkel a
kartyakkal a jaték soran mar a felvevé rendelkezik
teljhatalmulag. A felvevd jatékos az lesz, aki
a végsd kontrakt szinét eloszor licitalta. Az
inditd kijatszas baloldali ellenfele részérdl tor-
ténik.

A bridsben szinre szint kell adni, de akinek a
hivott szine kifogyott, tetszés szerinti mas szint ad,
akar adut is, ez esetben az iitést megszerzi, ha csak
magasabb aduval nem iitik.

A brids irdsmodja, a prémiumok elkdnyvelése
meglehetdsen bonyolult.

Alabb kozliink egy irasmdd tablazatot. Ennek
terminus technikusait megmagyarazzuk:

Mans: ha a teljesitett {iitésekért jard }pialn”
Osszege eléri a 100-at, az egyik fél részére. Ez a
jatékos par »bélibe jutott«.

Robber: két ilyen mans egység megnyerése
valamelyik jatékos par részérol.

Sziirtrikk: ha a bemondas teljesitésén feliil
hazavisz {itést.

Szlemm: ha valamelyik jatékospar bemond
és teljesit »6-ot«, vagy »7-et«, kiilon nagy jutalmat
kap ezért.
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A Dbridsjatéknak, nagy elmélete, irodalma van
sportszeriileg is tzik, bridsversenyeket is rendez-
nek. A jaték tokéletes elsajatitdsa nagy gyakor-
latot és bizonyos szellemi kvalitast kivan.

Kaszino

En deux jaték. Mindkét jatékos 3-3 lapot
kap és asztalra felvagnak 4-et nyitva. A soron 1évé
a kezében 1évo Kkartyakkal elvihet az asztal kar-
tyaibol. Ennek a szabdlya az, hogy az iitésben
szereplé kézi kartyak pontOsszege ugyanannyi le-
gyen, mint az {itésben szerepld asztali kartydk
pontdsszege. Ez modosulhat annyiban, hogy két
egyenld magas kartyat egyszerre {itok, illetve az
asztal egyik kartyajat két megfelelé kartyaval,
vagy kartyacsoporttal iitom el. (Pl. az asztalon
fekszik egy tizes, egy nyolcas, egy kettes és egy
hatos. Kézben van, egy hatos, egy négyes és egy
tizes. A kovetkezd {itéseket csinalhatom: yagy
itom a hatost a hatossal, vagy {itom a tizest a
tizesemmel, de elvihetem egyszersmind a nyolcast
és kettest is, sOt a sajat hatost és négyesemet is.)
A Kkartydk pontszama az iités tekintetében: az
asz = 1, a kettes = 2 stb., a tizes = 10, a bubi =
11, a dama = 12, a kirdly = 13. Aki »nem tud
itést vinni, az egyik lapjat kiteszi. Ha igy, vagy
ugy elfogyott kézbdl a 3 kartya, egyidoben mindkét
jatékos 1j harom kartyat vesz a talonbdl. Amikor
a talonbol az utolsd6 3-3 kartyat vették, ezeket
kiteritik maguk elé¢ és a jaték utolso fazisa nyitott
lapokkal megy. Ha olyan kombinaci®é marad az
asztalon, amelyet egyik jatékos sem tud fitni,
akkor az Osszes kinnmaradd lapokat az viszi haza,
aki az utolso iitést csinalta.
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Minden 4sz 1 pontot szamit, a kard tizes
(nagy kaszind) 2 pont, a pikk kettes (kis kaszind)
1 pont, a hazavitt lapok tobbsége 3 pont, a haza-
vitt pikkek tobbsége 1 pont. Ha valamelyik jatékos
ugy tud iitni, hogy az asztalon nyitva fekvd Osz-
szes lapokat elviszi, »tablat csindl¢, ez is 1 pont.
Amelyik jatékos elébb szerez 11 pontot, az nyert.
Esetleg 2 partit kell jatszani ennek a beteljestilé-
séig.

Romi

Két csomag francia kartyaval jatsszdk és még
két, esetleg négy dsokerrel. Kettotdl oOten jatszhat-
jak. A jaték célja az, hogy a kézben 1évé lapokbol
szabalyos csoportokat alakitsunk: tercek, kvar-
tok stb. 3, 4, 5 stb. egyenrangu kartya. Az osztds
utin megmaradé talonbol vesznek a  jatékosok
egymasutan 1-1 kartydt és a nem megfelelot el-
dobjak. A jatékos felveheti az eldtte eldobott kar-
tyat is, ez esetben a talonbdl nem vesz. Két faj-
taja van:

10 lapos (kopogéds) romi. Mindenki 10 lapot kap.
Ha wvalamelyik jatékosnak 9 lapja csoportokban
van ¢s a 10-ik kettes, vagy harmas, kopog, a jatek
megszakad ¢és mindenkinek terhére iratik azon
kartyak pontszam Gsszege, melyek csoportokban
nem szerepelnek. A kopogd még kiilon jutalmat is
kap. Ha valamelyik jatékos kezében mind a 10
lap csoportokban el van helyezve, romit jelent.
A rOmivel nagyobb prémium jar ¢és a nyerdnek
pontszdmabol levonnak 10-et. Egyébként eljaras,
mint a kopogésnal.

14 lapos (kirakés) romi. E jatéknal csak kiilon-
b6z6 szinekben 1évé egyenrangii lapok sorozhatok
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csoportba. Amelyik jatékosnak kész csoportokban
legalabb 50 pont értékii lapja van rendezve, azokat
kirakhatja. Es most mar jogot nyert ahhoz, hogy
az elotte eldobott kartyat felvegye. (Felveheti a
kartyat akkor is, ha annak elvételével tud a 14
lapbol az asztalra »kimenni«). Az asztalon fekvd
csoportokhoz a jatékos, ha mar kiment az asztalra,
hozzérakhat, a harom egyenranguakat vannak-ka
kompletirozhatja, a sorozatokat meghosszabbit-
hatja. Amelyik jatékos lapjai elébb elfogytak, az
romi, 20 pontot leir és a tobbiek minden kézben
1évé lapjukat, akar ha csoportokban rendezettek
is, felirjak. A kiilonbdzeteket fizetik.

Handromi (40 pont leirés): ha valaki egyszerre
kirakja 6sszes lapjait.

A dsoker szerepe az, hogy birtokosa barmely
kartyanak mindsitheti.

Tarokk

Tarokk-kartyaval jatsszak, kett6tdl, négyen.
Négy szin szerepel, treff, karo, kor és pikk és az
allandé aduszin, a tarokk. 22 tarokk wvan, 1-t6l
22-ig, ezek koziil a magasabbak iitik az alacso-
nyabbakat. Hondrok: az l-es = pagat, a 2l-es ¢s
a 22-es — skiz. A jaték célja, az iitésekben minél
tobb értékpont hazavitele. A tarokkok 1-ét szami-
tanak, a tarokk hondrok otot. A kirdlyok otot, a
damak négyet, a kavallok harmat, a bubik kettot
és az aszok egyet szamitanak. Ha harmasban jat-
szanak, akkor ketten a felvevd ellen szdvetkeznek.
Négyes tarokkndl kettd jatszik kettd ellen. Lici-
talas van, amely formailag arra vonatkozik, hogy
a licitdld a ki nem osztott lapok koziil harmat,
kett6t, egyet, vagy nullat cserél. Aki a licitalas-
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ban gy6zott (a legkisebb szamu lapcserével meg-
elégszik), az partnert invital: »segit engem (pl.) a
20-as tarokk«. Ez azt jelenti, hogy a 20-as tarokk
birtokosaval egyiitt jatszik és vallalja legalabb 47
értékpont hazavitelét. Bemondhato figurak is van-
nak: 4 kiraly, trull (a 3 honor hazavitele), pagat
ultimo, volat és 21-es fogas.

A fent ismertetett az 0. n. Paskievics-tarokk.
Vannak mas valfajai is.

PASZIANSZOK

E jatékokat altalaban csak egy személy jatssza.
A cél a kartyacsomagot bizonyos szabalyos rendbe
szedni, de a végezhet6 miiveletek ¢és a kirakas
modja meg vannak hatarozva. Rendkiviil sok val-
faja ismeretes, e helyen harmat mutatunk be:

Harfa

Egy csomag francia kartyaval jatsszuk.

Kirakunk 7 lapot egymasra csukottan és egyet
ra nyitva. Mellé 6 + 1-et, majd 5 + 1l-et.
1 + l-et, végiil egyet nyitva. Ha asz van felil,
azt mar is kirakjuk, hiszen e pasziansz célja, mind
a 4 szint sorban kirakni, &szt6l kezddddleg. Vala-
mely kartyara a nyitva fekvok kozil eggyel ala-
csonyabb rangl kartyat ratehetiink, de csak pirosra
feketét, illetve forditva. igy egész sorozatokat is
atrakosgathatunk. Ha a kezd6 8 hely valamelyike
felszabadult, oda csak kiralyt, vagy kirallyal kez-
dédoé sorozatot szabad rakni. Ha a kezdd allasban
a lehetséges és célszerli csoportositdsokat elvégez-
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tik, a talonnak maradt 16 lap egyikét felforditjuk,
ha lehet kirakjuk, ha lehet a jatékban 1évé kartyak
valamelyik csoportjahoz fliggesztjik. Most a talon-
bol megint forditunk, elvégezzik a lehetd miive-
leteket és igy tovabb. A talont jogunk van harom-
szor végig jatszani S ha még mindig nem sikerilt
a négy szint, az asztol a kiralyig kirakni, a pa-
sziansz nem jott ki.

Wahnsinn

Egy csomag magyar kartya szikséges hozza.
Az Osszekevert csomag egyik lapjat kitesszik az
asztalra. Mellé rakunk egyet és ha az az elGbbivel
szinben, vagy rangban egyezik, ratehetjiik az elsdre.
Folytatjuk a kirakosgatdst és egyezésnél az egy-
masra rakosgatdst. Ha 2 lap egyezik, de kozottik
1 semleges kartya van, ez megakadalyozza az egy-
masra rakast. Két semleges kartya szabadda teszi
az atrakast. Kettonél tobb ismét tiltja. Akkor jott
ki a paszidnsz, ha a 32 lap lejatszdsa utan az 0sz-
szesek egy csoportba keriiltek.

Megjegyezziikk, hogy ez a pasziansz csak na-
gvon ritkdn jon ki.

Perpetuum mobile

Egy csomag magyar kartya sziikséges. Négyet
nyitva egymas mellé kirakunk. Ha vannak kozte
egyenranguak, a jobbra fekvét a baloldalira tesz-
szilk. Ismét kirakunk 4 kartyat. Ha lehet, megint
elvégezzilk a tomoritést. Ha mind a 32 kartyat igy
elintéztiik, akkor a jobboldali oszlopot ratesszik a
téle balra lévdre, egyiitt a két csoportot megint
balra és ezeket az elsé csoportra. Az igy Ossze-
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szedett kartyakkal ismét eldlrdl kezdjik a jatékot.
Ha ugy adodik, hogy egy sorba 4 egyenrangu
kartya keriil, ezek kijottek. A paszidnsz akkor jon
ki, ha a fenti médon mind a 32 lap elfogy. Arrdl
lehet felismerni, hogy a pasziansz nem jon ki, ha
bizonyos lapsorrend a jaték soran ciklikusan meg-
ismétlodik.

Sikanoz

Ezt a paszidnszot ketten jatsszak, két csomag
francia kartyaval. Minden jatékosnak egy 13 lapos
pincéje van, melynek legfels6jét feliitik. A jaték
avval kezdddik, hogy mindegyik jatékos 4-4 kar-
tyat kitesz nyitva az asztalra. Akinek elsé kar-
tyaja magasabb volt, az kezdi a rakosgatast. A jaték
idealis célja, a kétszer négy szint &sztol kezd6dden
a kirdlyig kirakni. Az egyén célja, hogy a neki
kiosztott lapoktél mielébb megszabaduljon. Az
nyert, akinek ez el6ébb sikeriil. Aki olyan Iehe-
toséget szalaszt el, hogy a szin csoportokat novel-
hetné, az hibat koévet el. Ha a masik ezt észre-
veszi, »stoppot« jelent, a hibadzonak a rakosgatast
abba kell hagyni. A rakosgatds szabalya, hogy az
eredetileg kirakott 8 kartyara mindenkor szinre
szint lehet atrakni, akar egész csoportot is fogyo
sorrendben. Az ellenfél pincéjére ¢€s talonjara
ugyancsak szinre szint téve fogyd és emelkedd
sorrendben is lehet rakni. Az eredetileg kirakott
4-4 ¢és a pincében fekvd 13-13 kartyan kiviil
mindegyik jatékosnak 35 lapos talonja van.
Amikor ellenfele a rakosgatast befejezte, kovet-
kezik, ha lehet még tovabb rakosgat, ha nem
lehet, 35 lapjabol fordit egyet és evvel probal
Uuj kombinaciokat. A pincébdl csak a szinsorok
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novesztésére, vagy az ellenfél talonjara lehet at-
rakni.

A sikan6z jaték a figyelmet teszi probara, a
jatékosnak minden kartyanal 20 rakosgatasi he-
lyet kell figyelemmel kisérni és még kombinal-
gatnia is kell.




